
日本棋  棋譜診断 水間解説   

 黒：対局太郎 級 

 白：碁敵二郎 級    第 譜 ～  

※ 付 合い ほ ほ ！囲碁 自由 ゲ ！ 
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囲碁 世界 類 見 いほ 古 あ 自由度 高い 自 番 打

良い 伝統文化 重 日本 互先 黒 一手目 右 隅 打 小目 場合

対戦相手 懐 16 四 黒A 打 暗黙 了解 い  

そ １ 黒A マナ 反則 あ そ 16 立派 布石

級位者 思え 17 大場 好点 あ ント あ 辺重視 黒Bや左辺 

重視 黒C 最近 黒D 々 有力 22 白E 消 好手 19～29 そ左 へ  

良
手 

黒 
3～17 

悪
手 

黒 
 

疑
問
手 

黒 
1＆19～29 超厳

判定  

白 
2～16 24～30 

白 
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18～22 厳 判

定  
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碁 基本 一 広い所 打  

石 少 い所 広い所 あ 将来性 高

い未開拓 大地 覚え 早

黒△ 白□ 間 七間 黒

辺や黒 左辺 九間 空い い 好点  

冒頭 書い う 碁 自 番

好 所へ 自由 打  

←左 黒△ 二子 強

思え 白 侵入 気 黒 へ

向 う方 碁盤 広い所 打 良い  
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先ほ 碁 好 所へ自由 打

良い あ 確 石 接近

接触 時 戦い そ 場

そ 利用 際

消 カ ツ 白 捌  

相手 手 無暗 対応 付 合

い 言い 後手 踏 好点へ向 え い悪

癖 白□ 黒△

い 辺 手抜 へ向 え

白 黒○ い 手抜  

 



日本棋  棋譜診断 水間解説   

 黒：対局太郎 級 

 白：碁敵二郎 級   第 2譜 ～  

※接触戦 石 つ 傷 手数 重要！ 
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31 白△ 一間 空 黒A 進 迫力 あ 31 少 隅

白 余裕 生 32 好点 打 33～37 互い 良い補強 さ 38

石 接触 本格的 接触戦 始 本当 38 互い 石 強い 白Bへ

そ 際 重要 石 手数 石 縦 横 線 隣接 塊 仲間

群 そ 手数 ゼ 盤 存在 43 良い

44 46 黒 無謀 38 40 C D 2手 42 44 D E 2手  

良
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黒 
33～45 

悪
手 

黒 
 

疑
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黒 
31 超厳 判定  

白 
32～36 40 42 

白 
46 

 
白 

38 44 42 手

数 減 弱  
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相手 石 近寄 場合 基本 一間 一路

空 一間 や イマ 互い 手数 余

裕 手 あ 黒1 白△

間 × 一間 空 黒 迫 良

隅 白 圧迫 白 守 左辺へ展開  

さ 皆さ 喧嘩 仲間

増や 強 所 へ殴 込

う ？そ 馬鹿

黒□ 時点 辺 黒 仲間 多 強

白△ 五子い 強い 広い白 へ！ 
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時点 白□二子 手数 A  

手 白△ 手

止 へ向 い 黒

攻 白 大 夫

白△ 小さい 思え 手抜 有力  

白 白× 黒 攻 う

白△ 手数 手

い 黒 ア 対

←左 う 白 左辺 守 う

黒 白△ い  
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 黒：対局太郎 級 
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※ ア リ、ア リ ヘボ碁 要注意！ 
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表題 言葉 い石へ無暗 ア リ 損 いう古 川柳  

47 そ あ 48 白△ 逃 黒× 弱 損 交換 49

同様 50 白 広い所へ逃 47 弱 い 52 ツギ 好点 白64 黒×  

黒 悪い手 咎 要所 53 白□ 攻 ア リ 逃

57 突 出 白○ 断 手 良い攻 58 60 61 58  

無理 戦い 62 保留 白A 可能性 残 所 64 狙い 一手 良い  

良
手 

黒 
51～65 

悪
手 

黒 
47 

49 疑
問
手 
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白 
48 50 54 56 

64 66 
白 

58～ 

62 
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52 
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い い 場合 い相手 追い

い 得策 白△ アテ

逃 う 放置 黒 要所へ

向 う所 白 時 余裕 黒

守 黒× 助 A B見合い  

白 黒× 要石  

さ 要所 黒 ア

白 黒× 周 白石 強靭  

黒 ハネ出 白 連絡  

白○ あ  
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世間一般 押 いう言葉 あ 念

入 行う 言い 碁

い 打 愚 戒

い 行う 方 い 打

白 白△ 助 手有 ！ 

碁用語 利 いう言葉 あ  

自 打 相手  

場所 得 多い場所 利 使う

肝要 白 利 白○ 陣地  

増や 方 得 多い  
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 黒：対局太郎 級 
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※ 強い石 活 た石 石を増やす 蛇足 ！ 
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第3譜 戦い 白△ × 眼 相手 打 い所 持 強 石  

うい 石 更 石 増や 蛇足 他へ目 向 大 68 白A

黒□ 響 手数 減 い所 68 69 不要 70 蛇足  

読 い 73 75 手 抜 76 石 増や 損  

86 イマ 突 出 悪手 見本 言う薄い相手 強 手伝い 91 92

二目 頭 伸び 黒B 迫 次 黒C 強調 所 97 99へ 100 蛇足  

良
手 

黒 
67 71 77～89 

93 95 99 悪
手 

黒 
73 

97 疑
問
手 

黒 
69 75 

91 厳 判定  

白 
72 74 78～84 

88～98 
白 

76 

100 
白 

68 厳 判定  

70 86 
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相手 石 接触 脅

響 言い 白

黒□ 接触 響 あ 黒 手

抜 い 白 白△ 響 方

全体 黒 眼 奪い響 あ 手 先手確保  

白△ ←左 白 い黒□

い 手 抜 黒 大場へ

向 い い所 白 根拠 狭 う

白△ 遠い さほ 脅威

あ 黒 楽 活  
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黒 白△ 迫 白 強要

い所 先手 得 黒 好点 二目

頭 へ向 う 白

黒石 多 戦え 所  

ア 弱い 強 手伝い

黒自身 傷 残 典型的 俗筋

シンプ 黒 伸び 黒△ 補強

所 白 白□ 補強 先手  
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 黒：対局太郎 級 
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※相手 構え 地 前 状態 へ踏 込 勇気を持 う！ 
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133 [C].  

101 無 侵入 102 白 薄い 構え 固 い 意味 あ 最初 失敗

勇気 持 黒102 踏 込 い所 109 黒Aや黒B

左 隅へチャ ン 最後 チャン 左 隅 う 広い空間 何 陣地 さ

い い 思い う 110～115 応接 互い い  

辺124～132 あ あ 133 ツギ 白 困 い131

守 緩手 黒134 ツギ 127 補強 急務 138 白140 手筋  

良
手 

黒 
103～107 111～131 

139～143 悪
手 

黒 
133～ 

137 疑
問
手 

黒 
101＆109 超厳

 

白 
102～136 判定  

白 
138～ 

142 
白 
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基本的 白△ 白□ う 間開 以

薄い 構え 黒 踏

込 白 薄 追及 変化 多々

あ 何 起  

左 う 隙間 構え 入 損

あ 同数打 相殺  

黒 々 一 狙い 白

ウ 白△ ウ材 楽  
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4 5  

石 接触 中盤以降 石 入 組

石 弱点 あ 傷 重要

黒 ツ 黒△ □

い 補強 要所 黒× カス石  

相手 石 攻 時 先回 閉 込

気持 重要 そ 先回 攻

最大限 活用 手筋  

白 打 黒△ い  
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 黒：対局太郎 級 
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※ 地を形成す 壁 弱点 傷 ダ 詰 を狙 う！ 
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165 [ 161 ].  

144 白 白× 生 そう 努力 周囲 黒 強 大変そう いえ黒

油断大敵 145 147 ツギ 弱点 あ 傷 守 要所 守 黒

強い 149 手抜 良 150 対 151 良い手抜 153 一線

早 黒163 広い隙間や白△ □ 傷 狙う黒A 良い所 154 白156

堅い 155 ウ材 多 黒B 狙え 157 イマ 少～ 薄 黒163へ  

158 160 白163 黒 可能性 あ 160 狙い過 打 返  

良
手 

黒 
145 147 151 

155 161 163 悪
手 

黒 
159

161  疑
問
手 

黒 
149 ＆ 153 ＆

157 厳 判定  

白 
152 156 

白 
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白 

144～148 154 

158 162 164 
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白× う 石 危 何

い 思い 相手

い 手 抜 得策

読 必要 … 堂々 手

抜い 白 いそう  

相手 陣地へ入 第 譜 参考

う 広い隙間へ入 根拠 持 傷

詰 弱点 狙う

黒 白△ 白□ 厳 い

黒 白△  
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相手 侵入 止 止 場合

少 控え 後方 止 場合 あ  

黒△ 少 強い黒□ 控え い

白 弱い石 作 い 好守  

黒 打 白○ 働 手 抜  

いぶ い 黒 割 込

白△ 白□ 断 弱 黒

弱点 形 手筋 白 ア

テ 気 黒 絞  

白 黒 隙 無い好形 築  

 



対局太郎様  総合診断       

度 棋譜診断 依頼い あ う い

 

3級 素晴 い手 数多 あ 日  

勉強 成果 随所 見  

上級 現 課題 三点 あ

克服 初段 壁 突破 う  

一 目 盤上 打 石達 う い

見 大切  

強い石 弱い石 大切 石 要石・種石  

カ 石 将来性 あ 石 将来性 無い石

判断 自 見 

 

え  

石達 う 形 い 程度

距離 い 認識 大切  

囲碁 先 読 大切 言い 土台

い 盤面 石達 正 認識 い い 読  

う あ  

二 目 石 少 い広い空間 見 目 養う

広い空間 ＝大場 飛 込 勇気  

布石 特 互い 石 離 い 多い 石 少

い広い所 先行 後々 戦い 有利 い

 



石 少 い広い所 打 誰 い い無人

荒野 旅立 似 い 勇気 必要  

い い 級位者 安心感 あ 石 周辺

打 進 蛇足 第 4譜参照 増 効率 悪い碁

う  

三 目 互い 石 接触 場面 戦い  

盤上 石 増え う 互い 石同士 接近

接触 戦い 避  

戦い い 重要 石 傷

手数  

囲碁 盤上 い 多 味方 石 生 残

大切 互い 石 強弱 気

戦い 接近戦 接触戦 強 い う  

失敗 恐 数多 経験 積 気持

重要  

第 5譜 話 う 相手 囲 思わ 場所

簡単 認 い  

メ元 良い 失敗 良い 踏 込

ャレン う  

血 肉 上達 切符

 

 

解説 書い あ い い メント

簡単 返事 参 い 思い  



 黒 17 手拍子 う あ 局面

下辺 先行 方 良 振 返 い

 

17自体 一子 不安定 1 補強 大切 大

イマ マ 良い手  

問題 後 19～29  

相手 打 周辺 打

自分 意味 目的 持 打 大切

う 最大級 大場 石 少 広い空間 あ 下辺

目 転 う  

 黒 101手目 右辺 白地 分断 手 あ

う  

第 5 譜 101 手目 解説 一図 示 他

右辺 白地 入 分断 手 い あ

う  

大切 気  

私 正解図 い 作 見 結局

適切 使え 場面 いう 限 い 囲

碁 無限 局面 あ …  

下手 囲碁 正解 あ 覚え う  

見合 場面 局面＝問題 探 う 心理 陥  

見合わ い 判断 場面 何 い人

う う  

囲碁 変化 無限 あ 私 示 図 手順通



相手 打 有 得  

結局 途中 自分 力 戦う  

時 正解図 打 う い ニック  

う  

定石 手筋 基本 変化 知

重要 対局 当 思い切 い

気持 重要  

 仮 分断 下辺 黒地 大惨事 う

実践 壁 作 白地

算段  

三点考え違い あ  

一 目 下辺 黒地 大惨事 う あ

大惨事 良い 囲碁  

桑田変 滄海 故事 あ う 世 中 変

わ 無い 同 盤上 未来永劫変わ

無い  

自分 陣地 思 い 場所 相手 陣地 あ

生 い 石 死 あ  

逆 死 い 石 様々 要素 簡単 例 ウ 生

返 あ  

下辺 黒地 大惨事 う 不明瞭 読

雰囲気 右辺 白 突入 ャン 自 無

非常 い い  

二 目 実践 実戦 誤字 壁 作 あ 部分



黒 壁 11・91 有 更 増

壁 101～107 隙間 わ ブ い  

三 目 白地 算段  

右辺 白 構え 102～108 三線・四線 白地

い 白 満足 イン 境界線

 

二線 い 押 付

言 良い う  

上級者 一桁級 強い上手 打 機会 増え

石 取 地 荒 い 事 ト ウマ

消極的 保守的 い  

うい 気持 分 上 目指

失敗 負 恐 思い切 打 強い心  

欠 試 い  

次 機会 成長 対局太郎様 碁 拝見

楽  

水間俊文八段 
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