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本
書
を
手
に
取
っ
た
皆
さ
ま
は
、
囲
碁
の
ル
ー
ル
を
お
ぼ
え
て
19
路
盤
に
初
め
て
挑
戦
さ
れ
る
方
や
、

19
路
盤
で
打
っ
て
み
た
も
の
の
「
盤
が
広
す
ぎ
て
、
何
が
ど
う
な
っ
て
い
る
の
か
わ
か
ら
な
い
」「
考
え

る
場
所
が
多
す
ぎ
て
、
ど
こ
に
石
を
置
い
た
ら
よ
い
の
か
わ
か
ら
な
い
」
な
ど
、
囲
碁
の
難
し
さ
や
19
路

盤
の
広
さ
に
戸
惑
っ
て
い
る
方
々
だ
と
思
い
ま
す
。

『
囲
碁
初
心
者
①
』『
囲
碁
初
心
者
②
』
で
は
、
お
も
に
19
路
盤
で
「
囲
碁
を
打
つ
」
た
め
に
必
要
な
考

え
方
を
ま
と
め
て
い
ま
す
。
基
本
を
一
か
ら
学
ぶ
こ
と
で
、
19
路
盤
に
対
す
る
戸
惑
い
が
な
く
な
り
、
そ

の
奥
深
さ
に
引
き
込
ま
れ
る
こ
と
で
し
ょ
う
。
強
く
な
る
た
め
の
技
術
や
勝
つ
た
め
の
戦
略
・
戦
術
な
ど

の
解
説
で
は
あ
り
ま
せ
ん
の
で
ご
了
承
く
だ
さ
い
。

囲
碁
の
楽
し
さ
は
、
強
く
な
る
こ
と
や
勝
つ
こ
と
だ
け
で
は
あ
り
ま
せ
ん
。

「
自
分
の
意
志
や
考
え
で
囲
碁
を
打
て
る
よ
う
に
な
る
こ
と
」「
盤
上
に
置
か
れ
た
石
の
意
味
を
知
る
こ

と
」「
対
局
者
二
人
で
囲
碁
を
創
り
上
げ
る
こ
と
」
な
ど
も
、
と
て
も
大
切
な
要
素
で
す
。

『
囲
碁
初
心
者
①
』
で
は
、
19
路
盤
や
石
の
考
え
方
か
ら
は
じ
ま
り
、
序
盤
の
着
手
や
基
本
的
な
石
の

戦
い
に
つ
い
て
学
び
ま
す
。
囲
碁
の
世
界
を
楽
し
む
た
め
に
必
要
な
こ
と
が
詰
ま
っ
て
い
ま
す
の
で
、
繰

り
返
し
お
読
み
い
た
だ
け
れ
ば
よ
り
深
く
理
解
で
き
る
構
成
に
な
っ
て
お
り
ま
す
。

囲
碁
の
目
的
と
意
味
を
知
っ
て
、
楽
し
く
対
局
で
き
る
こ
と
を
目
指
し
て
い
き
ま
し
ょ
う
。

八
段
　
水
間
俊
文

は
じ
め
に
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基
本
の
道
具

現
代
の
囲
碁
は
、
縦
横
に
19
本
の
線
を

引
い
た
19
路
盤
の
碁ご

盤ば
ん

が
多
く
使
わ
れ
て

い
ま
す
。
９
路
盤
で
も
21
路
盤
で
も
囲
碁

は
囲
碁
な
の
で
す
が
、
一
般
的
に
も
プ
ロ

の
対
局
で
も
19
路
盤
が
多
く
、
数
々
の
定
じ
ょ
う

石せ
き

や
戦
術
も
19
路
盤
に
合
わ
せ
て
発
展
し

て
き
ま
し
た
。

石
を
打
つ
場
所
で
あ
る
線
の
交
点
を

「
目め

」
と
い
い
、
陣
地
を
数
え
る
際
な
ど

に
は
「
目も
く

」
と
も
い
い
ま
す
。
19
路
盤
は
、

碁ご

石い
し

を
打
つ
交
点
が
19
×
19
で
3
6
1

目
あ
り
ま
す
。
使
用
す
る
碁
石
は
先
に
打

ち
始
め
る
黒
石
が
1
子し

多
い
1
8
1
子
、

白
石
は
1
8
0
子
と
な
っ
て
い
ま
す
。　

石
は
合
計
3
6
1
子
な
け
れ
ば
試
合

が
成
立
し
な
い
わ
け
で
は
あ
り
ま
せ
ん
の

で
、
数
が
少
な
い
場
合
や
黒
石
と
白
石
の

数
に
違
い
が
あ
っ
た
と
し
て
も
、
そ
れ
ほ

ど
気
に
す
る
必
要
は
あ
り
ま
せ
ん
。

石
を
入
れ
る
用
具
は
碁ご

笥け

と
い
い
、
対

局
中
に
取
っ
た
石
（
ア
ゲ
ハ
マ
）
は
碁
笥

の
フ
タ
を
裏
返
し
た
と
こ
ろ
に
置
い
て
、

終
局
ま
で
保
管
し
ま
す
。

最
近
は
９
路
盤
や
13
路
盤
な
ど
の
小
さ

い
サ
イ
ズ
も
短
い
時
間
で
対
局
が
で
き
る

の
で
、
徐
々
に
広
ま
っ
て
い
ま
す
。

ま
た
、
碁
石
も
緑
や
ピ
ン
ク
な
ど
カ
ラ

フ
ル
な
も
の
も
多
く
あ
り
ま
す
。
極
端
な

こ
と
を
い
う
と
「
縦
横
に
線
が
引
い
て
あ

る
盤
」
と
「
２
色
の
石
」
が
あ
れ
ば
囲
碁

は
成
立
す
る
の
で
、
自
分
な
り
の
碁
盤
と

碁
石
を
作
成
し
て
も
楽
し
い
で
し
ょ
う
。

碁笥

碁石

碁盤
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④ 

後
片
付
け
を
し
っ
か
り
す
る

・
対
局
が
終
わ
っ
た
ら
、
石
を
碁
笥
に
片

付
け
て
周
り
を
キ
レ
イ
に
し
て
席
を
立
つ

⑤ 

対
戦
相
手
に
敬
意
を
払
う

・

勝
っ
て
驕
ら
ず
負
け
て
腐
ら
ず
。
勝
っ
て

も
謙
虚
な
気
持
ち
を
持
っ
て
敗
者
を
い
た

わ
り
、
負
け
て
も
愚
痴
ら
ず
に
敗
因
を
相

手
に
聞
く
余
裕
を
持
ち
ま
し
ょ
う
。

② 

対
局
中
は
静
か
に
す
る

・
石
を
ジ
ャ
ラ
ジ
ャ
ラ
し
な
い

・

打
つ
所
が
決
ま
っ
て
か
ら
石
を
持
つ
。

打
っ
た
ら
す
ぐ
手
を
離
す

・
私
語
を
慎
み
、
余
計
な
こ
と
を
言
わ
な
い

③ 
盤
石
な
ど
道
具
を
大
切
に

・
道
具
を
て
い
ね
い
に
扱
う

・

盤
に
物
を
置
い
た
り
、
物
を
書
い
た
り

し
な
い（
傷
が
つ
い
た
り
汚
れ
た
り
し
ま
す
）

囲
碁
は
日
本
の
伝
統
文
化
で
あ
り
、
対

戦
相
手
が
い
な
い
と
で
き
な
い
ゲ
ー
ム
で

す
。
対
戦
者
の
二
人
や
対
戦
を
見
守
る
周

り
の
人
が
気
持
ち
よ
い
時
間
を
過
ご
せ
る

よ
う
に
守
る
べ
き
マ
ナ
ー
が
あ
り
ま
す
。

① 

礼
儀
作
法
を
大
切
に
す
る

・
礼
に
始
ま
り
礼
に
終
わ
る

「
よ
ろ
し
く
お
願
い
し
ま
す
」

「
あ
り
が
と
う
ご
ざ
い
ま
し
た
」

基
本
の
マ
ナ
ー
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ど
ん
な
ス
ポ
ー
ツ
や
競
技
で
も
、
基
本

姿
勢
は
と
て
も
大
切
で
す
。
囲
碁
も
同
じ

で
、
強
い
人
ほ
ど
き
れ
い
な
姿
勢
で
対
局

を
し
て
い
る
も
の
で
す
。
立
ち
居
振
る
舞

い
も
美
し
く
、
盤
上
の
石
の
動
き
を
見
な

い
で
も
力
量
が
見
て
と
れ
ま
す
。
き
れ
い

な
姿
勢
と
作
法
を
身
に
つ
け
ま
し
ょ
う
。

最
近
は
、
机
の
上
に
碁
盤
を
置
い
て
、

椅
子
で
向
か
い
合
わ
せ
に
座
る
シ
チ
ュ

エ
ー
シ
ョ
ン
が
多
く
な
り
ま
し
た
。

卓
上
で
打
つ
場
合
は
、
机
の
高
さ
と
大

き
さ
を
盤
面
全
体
に
手
が
届
く
よ
う
に
調

節
し
、
椅
子
は
碁
盤
か
ら
離
れ
す
ぎ
ず
近

す
ぎ
な
い
距
離
で
正
対
し
ま
す
。

碁
盤
の
中
央
に
あ
る
黒
い
点
と
自
分
の

お
へ
そ
が
真
っ
直
ぐ
向
か
い
合
う
よ
う
に

椅
子
に
座
っ
た
ら
、
天
井
か
ら
ピ
ー
ン
と

張
っ
た
糸
で
頭
の
先
か
ら
吊
ら
れ
て
い
る

気
持
ち
で
姿
勢
を
保
ち
ま
す
。

手
は
、
石
を
打
つ
場
所
が
決
ま
る
ま
で

は
ヒ
ザ
の
上
に
置
く
な
ど
し
て
、
碁
笥
・

碁
石
に
は
触
ら
な
い
よ
う
に
し
ま
す
。
そ

う
す
る
と
、
碁
盤
に
真
っ
直
ぐ
向
か
い

合
っ
て
背
筋
も
伸
び
た
姿
勢
で
打
つ
こ
と

が
で
き
ま
す
。

勝
負
ど
こ
ろ
で
部
分
的
な
折
衝
が
勝
敗

を
わ
け
る
よ
う
な
場
合
に
は
、
そ
の
場
所

へ
前
の
め
り
に
な
っ
た
と
し
て
も
仕
方
あ

り
ま
せ
ん
が
、
部
分
の
戦
い
が
終
わ
っ
た

ら
、
碁
盤
全
体
を
見
渡
す
気
持
ち
で
姿
勢

を
正
し
ま
し
ょ
う
。

石
を
打
つ
所
が
決
ま
っ
た
ら
、
手
を
伸

ば
し
て
碁
笥
か
ら
石
を
1
子
取
り
出
し
て

盤
上
に
打
ち
、
す
ぐ
に
石
か
ら
指
を
離
し

ま
す
。

姿
勢
を
よ
く
す
る
こ
と
が
「
集
中
力
」

や
「
決
断
力
」
を
身
に
つ
け
る
こ
と
へ
と

つ
な
が
り
ま
す
。

基
本
の
姿
勢
と
作
法
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碁
石
を
盤
上
へ
打
つ
行
為
を
「
着
ち
ゃ
く

手し
ゅ

」

と
い
い
ま
す
。
次
の
1
～
4
ま
で
が
手
番

（
打
つ
番
）
の
人
の
着
手
と
な
り
ま
す
。

1 

打
つ
場
所
が
決
ま
っ
て
か
ら
碁
石

    

を
1
子
だ
け
つ
ま
む

2 

人
差
し
指
の
爪
と
中
指
の
腹
の
間

に
、石
を
挟
ん
で
持
つ

3 

盤
上
の
交
点
に
き
ち
ん
と
打
つ

4 

石
が
盤
上
に
着
地
し
た
ら
、
す
ぐ

に
指
を
離
す

手
番
の
人
の
着
手
が
完
了
し
て
い
な
い

の
に
、次
の
人
が
打
っ
て
は
い
け
ま
せ
ん
。

着
手
が
き
ち
ん
と
行
わ
れ
た
こ
と
を
確
認

し
て
か
ら
、
次
の
手
番
に
移
行
す
る
の
が

ル
ー
ル
と
な
り
ま
す
。

相
手
の
石
を
取
る
場
合
に
は
、
4
の
後

に
次
の
5
～
7
の
手
順
を
行
い
ま
す
。

5 

線
を
ふ
さ
い
だ
石
を
、
盤
上
か
ら

    

て
い
ね
い
に
取
り
除
く

6 

取
り
除
い
た
石
を
碁
笥
の
フ
タ
に

置
く

7 

取
り
残
し
や
取
り
過
ぎ
に
注
意
し

て
、
周
囲
の
石
が
ず
れ
て
い
な
い

か
を
確
認

7
の
「
取
り
残
し
」
に
つ
い
て
現
状
の

ル
ー
ル
で
は
、
次
の
人
が
打
っ
た
場
合
で

も
、
気
づ
い
た
時
点
で
取
っ
て
よ
い
と
い

う
こ
と
に
な
っ
て
い
ま
す
。
た
だ
し
、
盤

上
に
問
題
が
な
く
、
相
手
が
同
意
し
て
く

れ
る
こ
と
が
条
件
と
な
り
ま
す
。

「
取
り
過
ぎ
」
は
次
の
人
が
打
っ
て
し

ま
う
と
、
盤
上
へ
石
を
戻
す
こ
と
は
で
き

ず
、
反
則
負
け
に
な
っ
て
し
ま
い
ま
す
の

で
注
意
し
ま
し
ょ
う
。

石
を
打
つ
行
為
で
も
取
る
行
為
で
も
、

大
前
提
と
し
て
石
は
て
い
ね
い
に
扱
っ
て

く
だ
さ
い
。道
具
を
大
切
に
扱
う
こ
と
が
、

囲
碁
の
上
達
に
も
つ
な
が
り
ま
す
。

碁
石
の
打
ち
方

碁石の持ち方

7



パ
ス
を
告
げ
て
、
相
手
に
手
番
を
渡
す

意
志
を
伝
え
ま
す
。
パ
ス
は
自
分
の
番
に

な
る
た
び
に
、
何
回
で
も
使
う
こ
と
が
で

き
ま
す
。

ル
ー
ル
8

二
人
が
続
け
て
パ
ス
を
す
る
と
「
終

局
」
に
な
る
。
終
局
後
は
、「
得
点
計

算
」
を
し
て
勝
敗
を
決
め
る

盤
上
に
問
題
点
が
な
い
こ
と
を
双
方
が

確
認
す
る
と
正
式
な
終
局
に
な
り
ま
す
。

ア
ゲ
ハ
マ
と
陣
地
を
数
え
て
、
そ
の
目
数

の
多
い
ほ
う
が
勝
者
と
な
り
ま
す
。

そ
の
他
の
ル
ー
ル

同
じ
局
面
は
繰
り
返
せ
な
い
「
コ
ウ
」

基
本
ル
ー
ル

ル
ー
ル
1　

黒
石
と
白
石
を
交
互
に
交
点
に
打
つ

ル
ー
ル
2

縦
横
の
線
で
隣
り
合
っ
た
石
は

一
つ
の
仲
間
に
な
る

ナ
ナ
メ
に
は
線
が
出
て
い
な
い
の
で
、

つ
な
が
っ
た
こ
と
に
は
な
り
ま
せ
ん
。

ル
ー
ル
3　

線
の
出
て
い
な
い
石
は
取
れ
る

取
っ
た
石
は
「
ア
ゲ
ハ
マ
」
と
い
い
、

1
子
に
つ
き
1
点
（
1
目
）
と
な
り
ま
す
。

ル
ー
ル
4

線
が
出
な
い
所
に
は
置
け
な
い

（
着
手
禁
止
点
）

石
を
打
っ
た
時
に
、
相
手
に
囲
ま
れ
て

し
ま
う
場
所
に
は
打
て
ま
せ
ん
。

ル
ー
ル
5　

線
が
出
な
い
所
で
も
、
相
手
の
石
を

取
れ
る
場
合
は
置
け
る

あ
と
か
ら
打
っ
た
石
が
盤
上
に
残
り
、

先
に
置
い
て
あ
っ
た
石
が
取
ら
れ
ま
す
。

ル
ー
ル
6　

相
手
が
置
け
な
い
場
所
が

自
分
の
「
陣
地
」
に
な
る

自
分
の
石
で
囲
ん
だ
壁
の
中
の
交
点

1
ヵ
所
に
つ
き
1
点（
1
目
）と
な
り
ま
す
。

ル
ー
ル
7　

打
ち
た
い
所
が
な
く
な
っ
た
ら
パ
ス

を
す
る

8



19 路盤は、場所によって特徴があります。
碁盤の見方や考え方を知って、
着手の基本を学びましょう

第
1
章

碁
盤
の
見
方
と
着
手



戦
い
や
陣
地
に
お
い
て
大
切
な
こ
と

は
、
盤
上
の
線
を
意
識
で
き
る
か
ど
う
か

で
す
。
そ
れ
ぞ
れ
の
交
点
が
独
立
し
て
い

る
の
で
は
な
く
、
縦
と
横
の
線
で
連
続
し

て
つ
な
が
っ
て
い
ま
す
。
こ
の
「
線
」
が
、

意
外
と
見
落
と
し
が
ち
な
盲
点
な
の
で

す
。対

局
で
は
「
こ
の
局
面
を
ど
う
考
え
た

ら
い
い
の
か
」「
ど
こ
に
打
っ
た
ら
い
い

の
か
」
と
悩
む
場
面
に
、
絶
え
ず
遭
遇
す

る
で
し
ょ
う
。
悩
ん
だ
時
に
は
、
盤
上
の

線
を
改
め
て
見
つ
め
て
み
る
と
解
決
法
が

浮
か
ん
で
く
る
こ
と
が
あ
り
ま
す
。

線
を
意
識
す
る
と
、
次
の
よ
う
な
重
要

な
こ
と
が
見
え
て
き
ま
す
。

線
の
意
識
の
仕
方

・
線
の
先
に
味
方
が
い
る
の
か
、
敵

が
い
る
の
か

・
線
の
先
は
開
け
て
い
る
の
か
、
盤

の
端
で
行
き
止
ま
り
な
の
か

・
線
伝
い
に
仲
間
を
増
や
せ
る
の
か

ど
う
か

・
新
た
な
石
を
打
つ
こ
と
で
、
遠
く

に
い
る
仲
間
と
つ
な
げ
ら
れ
る
か

・
相
手
の
石
が
つ
な
が
り
そ
う
な
線

を
防
げ
る
か

・
相
手
の
石
か
ら
出
て
い
る
線
を
ふ

さ
い
で
取
れ
る
か

線
を
意
識
す
る
際
に
気
を
つ
け
る
べ
き

こ
と
が
、「
線
は
盤
の
端
で
行
き
止
ま
り

に
な
っ
て
い
る
」
と
い
う
こ
と
で
す
。

線
を
道
路
に
置
き
換
え
て
、
自
分
が
車

を
運
転
し
て
い
る
気
持
ち
に
な
っ
て
み
る

と
わ
か
り
や
す
い
で
し
ょ
う
。道
の
先
が
、

行
き
止
ま
り
や
崖
に
な
っ
て
い
た
と
し
た

ら
ど
う
で
し
ょ
う
か
。
そ
の
方
向
へ
い
つ

ま
で
も
走
り
た
く
あ
り
ま
せ
ん
ね
。

ま
た
、
お
互
い
の
石
が
増
え
る
と
道
路

の
状
況
は
変
わ
っ
て
い
き
ま
す
。
相
手
が

待
ち
構
え
て
い
る
所
に
ぶ
つ
か
っ
て
い
け

ば
事
故
に
遭
い
そ
う
で
す
し
、
仲
間
の
石

が
多
く
待
っ
て
い
る
所
に
向
か
う
と
混
雑

し
て
渋
滞
を
起
こ
す
よ
う
な
も
の
で
す
。

盤
上
に
は
さ
ま
ざ
ま
な
線（
道
）が
走
っ

て
い
ま
す
。
狭
い
所
に
ば
か
り
こ
だ
わ
り

す
ぎ
ず
に
、
視
野
を
広
げ
て
盤
面
の
線
を

上
手
に
活
用
し
て
く
だ
さ
い
。

碁
盤
の
線
の
考
え
方
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19
路
盤
は
縦
横
に
19
本
の
線
が
引
い
て

あ
り
ま
す
が
、
ど
の
線
も
同
じ
条
件
と
い

う
わ
け
で
は
な
く
、
そ
れ
ぞ
れ
の
線
に
特

徴
が
あ
り
ま
す
。

考
え
方
と
し
て
は
、
盤
が
四
角
形
で
上

下
左
右
の
端
が
行
き
止
ま
り
で
あ
る
こ
と

が
ポ
イ
ン
ト
と
な
り
ま
す
。
こ
れ
に
よ

り
、
そ
れ
ぞ
れ
の
場
所
に
違
い
が
発
生
し

ま
す
。

碁
盤
の
一
番
端
の
線
（
周
囲
・
縁ふ

ち

・
際き

わ

）

を
「
一い
っ

線せ
ん

」
と
い
い
ま
す
。
1
図
の
太
い

線
で
表
し
て
い
る
箇
所
が
一
線
で
す
。
碁

盤
は
中
央
に
向
か
う
に
し
た
が
っ
て
「
高

い
」
と
表
現
す
る
た
め
、
一
線
は
碁
盤
で

一
番
低
い
線
と
な
り
ま
す
。

1図
一線
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２
図
の
よ
う
に
、
一
線
よ
り
1
本
内
側

に
入
っ
た
線
が
「
二に

線せ
ん

」
で
す
。
さ
ら
に

そ
の
内
側
が
「
三さ
ん

線せ
ん

」
…
…
と
い
う
具
合

に
、
端
か
ら
中
央
へ
向
か
う
に
つ
れ
て
数

字
が
増
え
、高
い
線
に
な
っ
て
い
き
ま
す
。

３
図
で
は

で
示
し
て
い
ま
す
が
、
盤

の
中
央
に
あ
る
黒
い
点
を
「
天て
ん

元げ
ん

」
と
い

い
ま
す
。
天
元
が
盤
上
で
一
番
高
い
場
所

と
な
り
、
一
線
か
ら
数
え
て
い
く
と
十
線

と
い
う
こ
と
に
な
り
ま
す
。

山
の
地
図
に
は
各
地
点
の
標
高
を
示
す

等
高
線
が
あ
り
ま
す
が
、
碁
盤
も
盤
上
の

線
が
等
高
線
の
よ
う
な
役
割
を
担
っ
て
い

ま
す
。
囲
碁
は
一
見
平
面
で
の
戦
い
に
み

え
ま
す
が
、
盤
上
で
は
高
低
・
上
下
左
右

の
立
体
感
覚
を
用
い
て
戦
う
の
で
す
。
た

と
え
ば
盤
上
の
位
置
や
動
き
を
表
現
す
る

時
に
、
中
央
へ
進
む
と
「
上
へ
向
か
う
」、

端
は
「
下
の
ほ
う
」、
同
じ
く
ら
い
の
高

さ
へ
展
開
す
る
と
「
横
へ
広
げ
る
」
な
ど

と
い
い
ま
す
。

2図

3図

天元

二線
三線
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４
図
の

か
ら
Ａ
が
上
、
Ｂ
が
下
、
Ｃ

と
Ｄ
が
横
で
す
。
同
様
に

か
ら
み
る
と

Ｅ
が
上
、
Ｆ
が
下
、
Ｇ
と
Ｈ
が
横
と
な
り

ま
す
。
天
元
に
対
し
て
石
が
ど
こ
に
あ
る

か
で
、
上
下
横
が
変
わ
る
の
で
す
。

線
を
数
え
る
際
に
、「
天
元
は
ど
こ
か
ら

数
え
て
も
十
線
だ
が
、
一
線
は
反
対
側
か

ら
数
え
た
ら
十
九
線
で
は
な
い
か
」
と
疑

問
に
思
わ
れ
た
方
が
い
る
か
も
し
れ
ま
せ

ん
。
そ
こ
で
、
あ
る
場
所
の
高
さ
を
示
す

場
合
は
、
端
に
一
番
近
い
ほ
う
の
高
さ
を

優
先
す
る
と
い
う
決
め
事
が
あ
り
ま
す
。

５
図
Ａ
は

か
ら
四
線
目
に
あ
り
、

か
ら
は
七
線
目
で
す
。
つ
ま
り
、
Ａ
は
端

に
近
い
ほ
う
の
高
さ
を
と
っ
て
、
四
線
の

位
置
と
な
る
わ
け
で
す
。

さ
ら
に
的
確
に
位
置
を
示
し
た
い
場
合

は
、
端
か
ら
二
番
目
に
近
い
線
の
数
も
数

え
ま
す
。
５
図
Ａ
の
場
合
は
、
一
番
近
い

線
が
四
線
、
二
番
目
に
近
い
線
が
七
線
な

の
で
、「
４
の
７
」
と
な
り
ま
す
。

4図

5図
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盤
上
に
は
高
さ
の
他
に
、
隅
・
辺
・
中

央
と
い
う
区
分
が
あ
り
ま
す
。
こ
の
区
分

は
厳
密
に
定
め
ら
れ
て
い
る
わ
け
で
は
あ

り
ま
せ
ん
が
、
お
お
よ
そ
の
範
囲
を
示
す

と
1
図
の
よ
う
に
な
り
ま
す
。

端
か
ら
一
番
近
い
四
線
以
下
の
角
の
あ

た
り
を
「
隅す
み

」
と
い
い
、
盤
上
に
４
ヵ
所

あ
り
ま
す
。

一
番
近
い
端
か
ら
は
四
線
以
下
で
、
次

に
近
い
端
が
五
～
十
線
に
な
る
場
所
を

「
辺へ
ん

」
と
い
い
ま
す
。
辺
は
、
隅
と
隅
と

の
間
で
盤
の
端
に
４
ヵ
所
あ
り
、
そ
れ
ぞ

れ
「
右う

辺へ
ん

」「
左さ

辺へ
ん

」「
上
じ
ょ
う

辺へ
ん

」「
下か

辺へ
ん

」

と
呼
び
ま
す
。
こ
れ
は
、
基
本
的
に
は
黒

石
を
持
っ
た
人
か
ら
み
た
呼
称
で
、
白
石

か
ら
み
る
と
逆
の
表
現
に
な
り
ま
す
。

最
後
に
、
ど
の
端
か
ら
も
五
線
以
上
の

碁
盤
の
位
置
と
目
数

1図

右上隅

右下隅

左上隅

左下隅

上辺

下辺

中央左辺 右辺
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真
ん
中
を
「
中
央
」
と
い
い
ま
す
。
中
央

の
ど
真
ん
中
（

）
が
「
天
元
」
で
碁
盤

の
中
心
に
な
る
わ
け
で
す
。

ま
た
、碁
盤
の「
内
側
」「
外
側
」と
い
っ

た
表
現
に
も
、
独
特
の
感
覚
が
必
要
に
な

り
ま
す
。
囲
碁
に
お
い
て
、
内
側
は
盤
の

端
を
指
し
、
外
側
は
中
央
を
指
し
ま
す
。　
　
　

盤
の
端
な
ど
の
内
側
は
発
展
性
の
な
い

狭
い
方
向
で
、
盤
の
中
央
な
ど
の
外
側
は

先
へ
向
か
っ
て
広
が
り
の
あ
る
発
展
性
の

高
い
方
向
と
な
る
の
で
す
。

２
図
の

か
ら
み
て
Ａ
は
先
が
広
い
外

側
、Ｂ
は
端
に
向
か
う
内
側
に
な
り
ま
す
。

３
図
の

か
ら
み
て
Ａ
は
白
が
待
ち
構
え

る
行
き
止
ま
り
の
内
側
、
Ｂ
は
先
が
広
い

外
側
で
す
。
こ
の
よ
う
な
位
置
の
感
覚
を

つ
か
む
と
上
達
が
早
く
な
り
ま
す
。

2図

3図

外側

外側

内側

内側
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こ
こ
で
改
め
て
碁
盤
の
目
数
に
着
目
し

て
み
ま
し
ょ
う
。
盤
上
に
は
こ
れ
ま
で
に

お
話
し
し
た
「
高
さ
」
と
、「
隅
」「
辺
」「
中

央
」
と
い
う
区
分
が
あ
り
ま
す
。
こ
れ
ら

の
線
と
目
を
数
え
る
と
、
役
に
立
つ
考
え

方
が
あ
り
ま
す
。

ま
ず
、
各
高
さ
の
線
の
目
数
を
数
え
て

み
ま
す
。

一
線
＝
72
目

二
線
＝
64
目

三
線
＝
56
目

四
線
＝
48
目

五
線
＝
40
目

六
線
＝
32
目

七
線
＝
24
目

八
線
＝
16
目

九
線
＝
８
目

十
線
（
天
元
）
＝
1
目

こ
れ
ら
の
目
の
総
数
を
足
す
と
、
合
計

3
6
1
目
に
な
り
ま
す
。
一
～
三
線
だ

け
で
計
1
9
2
目
あ
り
、
盤
面
全
体
の

過
半
数
の
目
を
占
め
て
い
る
の
で
す
。
四

～
十
線
は
計
1
6
9
目
に
な
り
ま
す
。

こ
こ
か
ら
類
推
し
て
、
石
を
打
つ
時
に

は
多
く
の
目
が
あ
る
三
線
以
下
を
有
効
活

用
す
る
こ
と
が
大
切
だ
と
い
う
こ
と
が
い

え
ま
す
。

同
様
に
隅
・
辺
・
中
央
の
目
数
を
数
え

て
み
ま
し
ょ
う
。

隅
＝
16
×
４
＝
64
目

（
1
隅
あ
た
り
４
×
４
＝
16
目
。
16
目
が
４

隅
に
あ
る
た
め
）

辺
＝
44
×
４
＝
1
7
6
目

（
1
辺
あ
た
り
４
×
11
＝
44
目
。
44
目
が
４

辺
に
あ
る
た
め
）

中
央
＝
11
×
11
＝
1
2
1
目

こ
れ
も
総
数
は
3
6
1
目
に
な
る
わ

け
で
す
が
、面
白
い
こ
と
に
お
お
よ
そ「
隅

1
：
中
央
２
：
辺
３
」
の
割
合
に
な
っ
て

い
る
の
で
す
。
隅
は
小
さ
く
、
辺
は
大
き

く
、中
央
は
そ
の
中
間
と
い
う
わ
け
で
す
。

隅
は
狭
い
分
だ
け
陣
地
を
囲
い
や
す
い

の
で
す
が
、
そ
れ
に
こ
だ
わ
り
す
ぎ
る
の

も
小
さ
い
話
な
の
で
す
。
こ
れ
に
つ
い
て

は
、
後
述
し
ま
す
。
ま
た
、
広
い
辺
や
中

央
を
大
き
く
囲
う
の
に
も
、
大
き
い
が
ゆ

え
の
悩
み
が
あ
り
ま
す
。

こ
の
目
数
は
囲
碁
を
打
つ
う
え
で
役
に

立
つ
考
え
方
で
す
の
で
、
頭
の
片
隅
に
入

れ
て
お
い
て
く
だ
さ
い
。

16



序
盤
の
着
手
の
基
本

19
路
盤
の
世
界
に
初
め
て
臨
ま
れ
る
方

は
、
盤
面
が
あ
ま
り
に
も
広
く
て
自
由
な

の
で
、
ど
こ
に
石
を
打
っ
て
い
け
ば
よ
い

の
か
、
何
を
ど
う
す
れ
ば
よ
い
の
か
悩
ま

れ
る
こ
と
で
し
ょ
う
。こ
の
ペ
ー
ジ
で
は
、

対
局
開
始
後
す
ぐ
の
「
着
手
」
に
つ
い
て

基
本
的
な
考
え
方
を
説
明
し
ま
す
。

ま
ず
石
を
打
つ
場
所
を
考
え
る
う
え
で

大
切
な
こ
と
は
、
既
に
お
話
し
を
し
た
よ

う
に
碁
盤
と
線
の
特
徴
で
す
。
碁
盤
に
は

端
が
あ
り
、
そ
こ
か
ら
中
央
に
向
か
っ
て

高
く
な
っ
て
い
ま
す
。

そ
こ
か
ら
基
本
的
な
考
え
方
を
ま
と
め

る
と
、
次
の
４
点
に
な
り
ま
す
。

最
初
に
石
を
打
つ
時
の
考
え
方

1	

で
き
る
だ
け
端
（
一・
二
線
）
に
打

た
な
い

2	

最
初
は
三・
四
線
か
ら
打
つ
の
が

良
い
所

3 

隅
は
陣
地
を
作
り
や
す
い
所

⇔

中

央
は
陣
地
を
作
り
に
く
い
所

4 

石
が
少
な
く
て
広
い
所
を
目
指
す

ま
ず
1
か
ら
説
明
し
ま
し
ょ
う
。
1
図

の
よ
う
に
一
線
に
多
く
の
石
を
打
っ
た
と

し
て
も
、
そ
こ
か
ら
先
は
行
き
止
ま
り
の

た
め
に
、
打
っ
た
石
は
取
ら
れ
や
す
く
、

陣
地
も
取
り
に
く
い
場
所
な
の
で
す
。

特
に
、
角
は
一
線
が
重
な
っ
て
い
る
所

な
の
で
、
石
が
込
み
入
っ
て
く
る
ま
で
打

た
な
い
ほ
う
が
よ
い
所
と
な
り
ま
す
。

次
に
2
を
考
え
て
み
ま
す
。
中
央
（
五

線
以
上
）
は
広
々
と
し
た
場
所
で
、
あ
ち

こ
ち
に
線
が
出
て
い
ま
す
。
石
を
増
や
し

て
新
し
い
場
所
へ
進
ん
で
い
く
に
は
よ
い

場
所
で
す
が
、
陣
地
を
守
る
た
め
に
は
線

が
多
す
ぎ
る
こ
と
が
弱
点
に
な
り
ま
す
。

1図
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２
図
で
中
央
に
黒
の
陣
地
を
作
ろ
う
と

し
て
も
、
相
手
が
入
っ
て
く
る
線
が
各
所

に
あ
る
た
め
、
な
か
な
か
陣
地
の
壁
を
完

成
す
る
こ
と
が
で
き
な
い
の
で
す
。

つ
ま
り
、
最
初
に
石
を
打
つ
時
は
、
盤

の
端
す
ぎ
ず
、
中
央
す
ぎ
な
い
三
・
四
線

か
ら
打
つ
と
よ
い
と
い
う
こ
と
に
な
る
の

で
す
。

３
図
の
よ
う
に
三
・
四
線
に
打
つ
と
陣

地
を
作
り
や
す
く
、
い
ざ
と
な
れ
ば
広
い

中
央
へ
と
進
む
こ
と
で
戦
い
が
し
や
す
く

な
り
ま
す
。
相
手
が
進
入
し
づ
ら
い
一
・

二
線
を
背
に
し
て
、
線
が
多
く
て
広
い
ほ

う
へ
と
向
か
え
る
三
・
四
線
が
程
よ
い
場

所
だ
と
お
ぼ
え
て
お
き
ま
し
ょ
う
。

特
に
、
碁
盤
に
４
ヵ
所
あ
る
隅
は
重
要

で
す
。隅
に
は
端
が
重
な
っ
て
い
る
た
め
、

ど
ち
ら
の
端
か
ら
数
え
て
も
三
・
四
線
に

な
り
や
す
い
格
好
の
場
所
な
の
で
す
。

そ
こ
で
、
3
の
「
隅
は
陣
地
を
作
り
や

す
く
て
安
定
し
た
所
」
と
い
う
考
え
方
が

出
て
き
ま
す
。
あ
る
程
度
、
囲
碁
に
慣
れ

て
く
る
と
４
ヵ
所
あ
る
隅
を
互
い
に
占
め

合
っ
て
か
ら
、
戦
い
が
始
ま
り
ま
す
。

最
後
の
4
「
石
の
少
な
い
広
い
所
を
目

指
す
」
は
次
ペ
ー
ジ
で
詳
し
く
解
説
を
し

ま
す
が
、
囲
碁
は
最
後
に
陣
地
を
多
く

取
っ
た
ほ
う
が
勝
つ
ゲ
ー
ム
で
す
。
そ
の

た
め
に
は
小
さ
い
場
所
を
相
手
に
あ
げ

て
、
自
分
が
広
く
大
き
い
場
所
を
取
っ
て

い
け
ば
よ
い
の
で
す
。

以
上
４
点
を
ふ
ま
え
て
、
よ
り
良
い
場

所
へ
と
向
か
っ
て
く
だ
さ
い
。

2図

3図
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広
い
所
を
目
指
す

18
ペ
ー
ジ
で
出
て
き
た
「
石
の
少
な
く

て
広
い
所
を
目
指
す
」
に
つ
い
て
、
詳
し

く
お
話
し
し
ま
し
ょ
う
。

囲
碁
は
交
互
に
石
を
打
っ
て
盤
上
に
縄

張
り
を
増
や
し
て
い
き
、
最
終
的
に
陣
地

を
多
く
取
っ
た
ほ
う
が
勝
つ
ゲ
ー
ム
で

す
。
決
し
て
「
盤
面
全
部
を
自
分
の
陣
地

に
す
る
」
も
の
で
も
な
け
れ
ば
、「
相
手

の
石
を
全
部
取
る
」
も
の
で
も
あ
り
ま
せ

ん
。
あ
く
ま
で
も
「
終
局
時
に
、
相
手
の

陣
地
よ
り
少
し
で
も
自
分
の
陣
地
が
多
け

れ
ば
勝
ち
」
で
よ
い
わ
け
で
す
。

と
い
う
こ
と
は
、
相
手
の
石
が
生
存
し

て
陣
地
が
で
き
る
こ
と
を
許
容
す
る
気
持

ち
が
大
切
に
な
り
ま
す
。「
相
手
に
陣
地

が
で
き
た
と
し
て
も
、
自
分
の
陣
地
が
そ

れ
よ
り
も
少
し
で
も
広
け
れ
ば
よ
い
」
と

考
え
る
余
裕
を
持
ち
ま
し
ょ
う
。

盤
面
に
対
す
る
考
え
方

1 

現
状
の
場
面
で
一
番
広
い
所
を
自

分
の
縄
張
り
に
す
る

　
　
　
　
　
↓

2 

次
の
場
面
で
一
番
広
い
所
は
相
手

に
譲
る

　
　
　
　
　
↓

3 
そ
の
次
の
場
面
で
一
番
広
い
所
は

自
分
が
も
ら
う

こ
れ
を
繰
り
返
し
、
そ
の
時
点
で
一
番

広
い
場
所
を
交
互
に
取
り
合
っ
て
い
け

ば
、
自
然
と
良
い
勝
負
に
な
っ
て
い
く
の

で
す
。

た
と
え
ば
「
好
き
な
場
所
で
好
き
な
広

さ
の
家
を
建
て
て
よ
い
」
と
言
わ
れ
た
場

合
、
す
で
に
他
の
家
が
た
く
さ
ん
あ
る
場

所
で
小
さ
い
家
を
建
て
る
で
し
ょ
う
か
。

一
般
的
に
は
、
他
の
家
が
少
な
い
場
所

で
伸
び
伸
び
と
広
く
て
好
き
な
形
の
家
を

建
て
た
い
と
考
え
る
の
で
は
な
い
で
し
ょ

う
か
。
他
の
家
が
す
で
に
建
っ
て
い
る
場

所
で
は
広
さ
に
制
約
が
あ
る
う
え
、
好
き

な
形
の
家
は
建
て
ら
れ
ま
せ
ん
。

囲
碁
に
も
ま
っ
た
く
同
じ
こ
と
が
い
え

ま
す
。「
相
手
に
陣
地
を
与
え
た
く
な
い
」

な
ど
と
思
っ
て
、
相
手
が
多
く
て
狭
い
場

所
に
戦
い
に
向
か
っ
て
し
ま
う
こ
と
で
、

結
果
的
に
相
手
へ
一
番
広
い
場
所
を
譲
る

こ
と
に
な
る
の
で
す
。
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ま
た
、
自
分
の
陣
地
を
確
実
に
増
や
し

た
い
と
思
い
す
ぎ
る
と
、「
目
の
前
に
見

え
る
確
実
に
陣
地
が
で
き
そ
う
な
狭
い
場

所
」
に
こ
だ
わ
っ
て
し
ま
い
、
広
い
場
所

を
相
手
に
取
ら
れ
る
原
因
と
な
り
ま
す
。

そ
れ
で
は
、
広
い
所
と
は
ど
ん
な
場
所

な
の
で
し
ょ
う
か
。

広
い
所
の
考
え
方

1 

石
が
周
り
に
な
い
所

2 

石
が
周
り
に
少
な
い
所

3 

石
と
石
の
間
の
線
が
多
い
所

4 

石
と
盤
の
端
ま
で
の
線
が
多
い
所

ま
ず
、
1 

2
か
ら
順
番
に
考
え
ま
し
ょ

う
。

1
図
Ａ
と
Ｂ
は
周
り
に
石
が
多
く
あ

り
、
Ａ
に
い
た
っ
て
は
盤
の
端
ま
で
の
線

も
少
な
い
所
で
す
。
し
た
が
っ
て
、
周
り

に
石
が
な
い
Ｃ
が
広
い
所
と
な
り
ま
す
。

実
際
に
囲
碁
を
打
っ
て
み
る
と
、
意
外

と
Ｃ
の
よ
う
な
広
い
所
に
は
打
て
な
い
も

の
で
す
。
石
の
な
い
所
に
単
独
で
打
つ
よ

り
も
、
仲
間
が
い
て
安
心
感
の
あ
る
所
に

向
か
い
が
ち
だ
か
ら
で
す
。

し
か
し
、
ま
ず
は
1 

2
の
よ
う
に
、

盤
上
の
石
が
少
な
い
所
（
最
初
は
端
や
中
央

以
外
）
を
目
指
し
て
み
て
く
だ
さ
い
。
味

方
で
も
敵
で
も
、
で
き
る
だ
け
石
が
少
な

い
所
へ
向
か
う
こ
と
で
、
自
分
の
陣
地
を

増
や
し
た
り
、
自
分
の
石
を
強
く
す
る
こ

と
へ
つ
な
が
っ
て
い
き
ま
す
。

1図
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次
に
3
で
す
。
複
数
の
石
が
同
じ
く
ら

い
の
高
さ
に
い
る
場
合
は
、
そ
れ
ぞ
れ
の

石
の
間
に
あ
る
線
の
本
数
を
数
え
て
く
だ

さ
い
。
線
の
本
数
が
多
い
ほ
ど
広
い
所
、

線
の
本
数
が
少
な
く
な
る
ほ
ど
狭
い
所
に

な
り
ま
す
。

２
図
を
ご
覧
く
だ
さ
い
。
着
手
の
コ
ツ

や
広
さ
を
考
え
て
、

1
～

4
ま
で
進
行
し

ま
し
た
。
こ
の
あ
た
り
か
ら
途
端
に
悩
み

だ
す
人
を
よ
く
み
か
け
ま
す
。

3
で
考
え
ま
し
ょ
う
。
距
離
を
「
間け
ん

」

と
数
え
ま
す
。「

1
と

2
の
間
は
11
間
」「

1

と
3
の
間
は
12
間
」「

3
と

4
の
間
は
12

間
」「

2
と

4
の
間
は
11
間
」に
な
り
ま
す
。

つ
ま
り
今
、目
を
向
け
る
と
よ
い
場
所
は
、

1
・

3
の
間
か

3
・

4
の
間
と
な
り
ま
す
。

局
面
が
進
ん
で
３
図
に
な
っ
た
場
合

は
、
ど
こ
に
目
を
向
け
る
と
よ
い
で
し
ょ

う
か
。
先
程
と
同
様
に
考
え
て
、
左
側
が

広
く
て
良
い
所
で
す
。

2図

3図

11

11 12

12
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次
に
4
に
つ
い
て
考
え
ま
し
ょ
う
。

21
ペ
ー
ジ
３
図
の

1
～

8
ま
で
の
石
か

ら
、
一
番
近
い
盤
の
端
は
ど
れ
も
２
間
か

３
間
で
す
。
そ
れ
よ
り
も
広
い
「
1
石
が

周
り
に
な
い
所
」「
2
石
が
周
り
に
少
な

い
所
」「
3
石
と
石
の
間
の
線
が
多
い
所
」

が
あ
る
う
ち
は
、
ほ
と
ん
ど
4
に
つ
い
て

考
え
る
必
要
は
あ
り
ま
せ
ん
。

４
図
を
ご
覧
く
だ
さ
い
。
４
図
の

9
か

ら
５
図
の
20
ま
で
は
「
定
石
」
で
す
が
、

黒
は
左
上
の
盤
の
端
が
近
い
所
へ
打
っ
て

い
ま
す
。せ
っ
か
く
広
い
所
が
あ
る
の
に
、

狭
い
所
に
石
を
増
や
し
て
い
る
の
で
、
黒

は
損
な
進
行
に
な
っ
て
い
ま
す
。

こ
の
考
え
方
が
、
絶
対
に
正
し
く
て
万

能
だ
と
い
う
わ
け
で
は
あ
り
ま
せ
ん
。
し

か
し
、
ど
こ
に
打
と
う
か
迷
っ
た
時
や
石

が
ぶ
つ
か
っ
て
戦
い
に
な
る
ま
で
は
、
盤

上
の
広
さ
を
意
識
す
る
こ
と
が
上
手
に
囲

碁
を
打
つ
基
本
に
な
り
ま
す
。
ぜ
ひ
試
し

て
み
て
く
だ
さ
い
。

4図

5図
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自
分
の
石
が
複
数
に
な
っ
た
時
に
、
よ

く
出
る
形
を
い
く
つ
か
紹
介
し
ま
す
。

　
ナ
ラ
ビ
（
並
び
）　　
　

文
字
通
り
、
仲
間
の
石
か
ら
線
伝
い
に

真
っ
直
ぐ
並
ん
だ
形
で
す
。

1
図
の

か
ら

1
が
ナ
ラ
ビ
で
、
他
に

隣
接
し
て
い
る
Ａ
・
Ｂ
・
Ｃ
も
ナ
ラ
ビ
で

基
本
の
石
の
形

「
ナ
ラ
ビ
」
「
コ
ス
ミ
」
「
一
間
」
「
ケ
イ
マ
」

す
。
ま
た
、
ナ
ラ
ビ
は
相
手
の
石
が
近
く

に
い
る
場
合
や
、
盤
上
の
上
下
左
右
ど
ち

ら
に
向
か
う
か
に
よ
っ
て
多
様
な
用
語
に

変
化
し
ま
す
。

２
図
の

1
は
広
い
上
の
ほ
う
に
向
か
う

の
で
「
ノ
ビ
」、
３
図
の

1
は
端
の
低
い

ほ
う
へ
向
か
う
「
下さ

が
り
」
と
な
り
ま
す
。

ナ
ラ
ビ
の
特
徴

・
縦
か
横
の
線
で
並
ん
だ
形

・
完
全
に
つ
な
が
っ
て
い
て
、
切
ら

れ
る
こ
と
の
な
い
堅
実
な
形

・
一
歩
ず
つ
つ
な
が
る
形
な
の
で
、

進
み
方
は
遅
い

・
相
手
の
石
と
接
触
し
た
時
に
多
用

す
る

1図

2図

3図
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コ
ス
ミ

４
図

か
ら

1
の
よ
う
に
、
ナ
ナ
メ
に

石
が
進
ん
だ
（
向
か
い
合
っ
た
）
形
で
す
。

か
ら
は
、
他
に
も
Ａ
・
Ｂ
・
Ｃ
の
４
方

向
の
コ
ス
ミ
が
あ
り
ま
す
。

コ
ス
ミ
は
ナ
ナ
メ
で
線
が
出
て
い
な
い

た
め
、
ま
だ
完
全
に
つ
な
が
っ
て
は
い
な

い
も
の
の
、
５
図
の

2
と
く
れ
ば

3
で
仲

間
と
つ
な
が
る
こ
と
が
で
き
ま
す
。

逆
に
、
６
図
の

2
に
白
が
き
た
と
し
て

も
、
５
図
と
同
様
に

3
で
仲
間
と
つ
な
が

る
こ
と
が
で
き
る
の
で
す
。

つ
ま
り
、
周
り
に
敵
が
き
た
時
に
さ
え

注
意
を
し
て
お
け
ば
、
コ
ス
ミ
は
つ
な

が
っ
た
形
同
然
と
い
え
る
の
で
す
。

コ
ス
ミ
の
特
徴

・
ナ
ナ
メ
に
並
ん
だ
形

・
完
全
に
つ
な
が
っ
て
は
い
な
い
も

の
の
、
ほ
ぼ
つ
な
が
っ
た
形
と
い

え
る

・
ナ
ナ
メ
に
一
歩
ず
つ
の
形
の
た
め
、

進
み
方
と
し
て
は
遅
い
が
堅
実
で

あ
る

4図

5図

6図
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一い
っ
間け
ん

石
と
石
の
間
を
一
つ
空
け
て
線
伝
い
に

進
ん
だ（
向
か
い
合
っ
た
）形
が「
一
間
」で
、

「
一
間
ト
ビ
に
悪
手
な
し
」
と
い
わ
れ
る

ほ
ど
よ
く
使
わ
れ
る
形
で
す
。

７
図
の

と
1
の
関
係
が
一
間
で
、

か
ら
は
他
に
も
Ａ
・
Ｂ
・
Ｃ
が
一
間
に
な

り
ま
す
。

適
度
な
距
離
感
で
あ
り
、
周
り
に
敵
が

こ
な
い
限
り
は
切
り
離
さ
れ
に
く
く
、
ナ

ラ
ビ
や
コ
ス
ミ
よ
り
も
一
歩
先
に
飛
ん
だ

形
な
の
で
進
み
方
が
早
い
の
が
特
徴
で

す
。た

と
え
ば
７
図
の

1
の
あ
と
に
、
白
が

８
図
の

1
と
近
く
に
き
た
ら
、

2
で
す
ぐ

に
仲
間
と
つ
な
が
る
こ
と
が
で
き
ま
す
。

面
白
い
の
は
９
図
の

と
1
の
よ
う

に
、
敵
同
士
が
対
峙
し
た
場
合
で
も
「
一

間
」
と
表
現
す
る
こ
と
で
す
。

一
間
の
特
徴

・
石
と
石
の
間
が
一
つ
空
い
た
形

・
相
手
が
近
く
に
こ
な
い
限
り
は
、

ほ
ぼ
つ
な
が
っ
た
状
態
と
い
え
る

・
一
歩
先
に
飛
ん
で
い
る
の
で
、
進

み
方
に
ス
ピ
ー
ド
感
が
あ
る

7図

8図

9図
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ケ
イ
マ
（
桂
馬
）

ケ
イ
マ
は
、
将
棋
の
「
桂
馬
」
と
同
じ

形
の
動
き
で
す
。
10
図
の

と
1
が
ケ
イ

マ
の
形
で
す
が
、
他
に
も

に
対
し
て
Ａ

～
Ｇ
が
ケ
イ
マ
に
な
り
ま
す
。
ケ
イ
マ
に

進
む
手
は
、
盤
の
端
に
寄
っ
て
道
が
な
い

場
合
や
、
他
の
石
が
い
な
い
限
り
は
８
通

り
あ
る
と
い
う
こ
と
で
す
。

10
図
の

1
の
あ
と
、
11
図
の

1
の
よ
う

に
敵
が
近
く
に
き
て
も
、

2
・

4
と
仲
間

に
つ
な
が
り
や
す
い
形
の
た
め
、
使
用
頻

度
が
か
な
り
高
い
形
で
す
。
ま
た
、
真
っ

直
ぐ
進
む
だ
け
で
は
な
く
、
動
き
に
変
化

を
つ
け
た
い
時
に
使
い
ま
す
。

ケ
イ
マ
か
ら
さ
ら
に
一
つ
石
を
進
め
た

12
図
の

1
の
形
は
「
大
ゲ
イ
マ
」
で
す
。

ケ
イ
マ
の
特
徴

・  

石
と
石
が
ナ
ナ
メ
一
つ
先
へ
進
ん

だ
形

・  

周
り
に
敵
が
こ
な
い
限
り
は
、
切

ら
れ
に
く
い

・  

石
が
大
き
く
伸
び
る
の
で
、
進
み

方
が
早
く
て
変
化
に
富
む

・  

ケ
イ
マ
よ
り
一
歩
進
む
と
大
ゲ
イ
マ

10図

11図

12図
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第2問

【コスミ】

第5問

【ケイマ】

第3問

【一間】

第6問

【ケイマ】

第1問

【コスミ】

第4問

【一間】

問
題1〜6

黒
を
1
子
打
っ
て
、
か
ら

【 】
内
に
書
か
れ
た
形
に
し
て
く
だ
さ
い
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解
答1〜6

第2問

【コスミ】

第5問

【ケイマ】

第3問

【一間】

第6問

【ケイマ】

第1問

【コスミ】

第4問

【一間】

解
答
で
は
打
っ
た
石
を

1

で
表
し
て
い
ま
す

28



問
題
に
も
出
て
き
た
ケ
イ
マ
の
動
き

は
、
難
し
い
も
の
で
す
。
ケ
イ
マ
に
打
つ

場
所
は
数
多
く
あ
り
ま
す
し
、
ど
こ
に
向

か
う
か
で
高
さ
や
方
向
が
あ
っ
と
い
う
間

に
変
化
し
て
い
く
か
ら
で
す
。

格
言
に
「
攻
め
は
ケ
イ
マ
、
逃
げ
は
一

間
」
と
い
う
も
の
が
あ
る
く
ら
い
で
す
。

1
図
の
よ
う
に

で

を
攻
め
た
い
場

合
は
、

1
の
ケ
イ
マ
で
あ
る
程
度
つ
な
が

り
を
保
ち
な
が
ら
、

か
ら
出
て
い
る
線

を
圧
迫
し
て
い
く
の
で
す
。

2
に
対
し
て

も
3
の
調
子
で
す
。

２
図
の
よ
う
に

が
く
る
と
、

が
弱

く
な
る
の
で
、
相
手
に
切
ら
れ
に
く
い

1

の
一
間
が
安
全
な
進
出
に
な
る
の
で
す
。

	▼
解
説

3
図
は
ケ
イ
マ
の
動
き
を
理
解
す
る
た

め
の
パ
ズ
ル
ゲ
ー
ム
で
す
。
白
石
（
黒
で

も
よ
い
）
で
枠
を
作
り
、
そ
の
中
に

を

置
い
て
ス
タ
ー
ト
地
点
と
し
、
そ
こ
か
ら

数
字
の
よ
う
に
ケ
イ
マ
で
進
ん
で
す
べ
て

埋
ま
れ
ば
成
功
で
す
。
一
人
遊
び
に
ピ
ッ

タ
リ
で
す
よ
。

1図

2図

3図
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碁
盤
の
大
き
さ

局
」
は
と
て
も
素
敵
な
碁
盤
で
す
の
で
、
機
会
が
あ
れ
ば
ぜ

ひ
ご
覧
く
だ
さ
い
。

碁
盤
の
大
き
さ
、
つ
ま
り
本
数
は
理
論
的
に
は
何
本
で
も

囲
碁
に
な
り
ま
す
。
極
端
な
こ
と
を
い
え
ば
、「
1
0
0
路

盤
」
で
も
囲
碁
な
の
で
す
。
し
か
し
、
打
ち
終
え
る
ま
で
に

何
日
か
か
る
こ
と
や
ら
。
先
を
読
む
の
も
一
苦
労
で
す
。

最
近
は
、
む
し
ろ
小
さ
い
碁
盤
が
脚
光
を
集
め
て
い
ま
す
。

入
門
者
向
け
に
は
小
さ
い
７
路
盤
や
９
路
盤
が
簡
単
で
わ
か

り
や
す
い
で
す
し
、
13
路
盤
く
ら
い
で
も
十
分
に
ゲ
ー
ム
と

し
て
楽
し
め
ま
す
。
何
し
ろ
盤
面
が
小
さ
い
の
で
手
数
も
少

な
く
、
短
い
時
間
で
対
局
す
る
こ
と
が
で
き
る
の
が
便
利
で

す
ね
。

こ
れ
か
ら
ど
の
よ
う
な
碁
盤
が
出
て
く
る
の
か
楽
し
み
で

す
。

『
囲
碁
初
心
者
』
で
は
、
現
在
世
界
中
で
も
っ
と
も
よ
く
使

わ
れ
て
い
る
「
19
路
盤
」
を
使
用
し
て
い
ま
す
。
し
か
し
、

囲
碁
が
発
生
し
た
当
初
か
ら
こ
の
大
き
さ
だ
っ
た
わ
け
で
は

な
い
と
い
う
こ
と
が
、
少
し
ず
つ
わ
か
っ
て
き
ま
し
た
。

囲
碁
の
起
源
は
約
4
0
0
0
～
3
0
0
0
年
前
と
い
わ

れ
て
い
ま
す
が
、
当
初
は
小
さ
い
９
路
盤
程
度
だ
っ
た
の
で

は
な
い
か
と
思
わ
れ
ま
す
（
文
献
も
資
料
も
な
い
の
で
推
測
で
す
）。

そ
し
て
、
資
料
や
埋
蔵
品
な
ど
の
遺
跡
に
残
さ
れ
て
い
る
最

初
の
盤
が
17
路
盤
な
の
で
す
。

こ
れ
が
ど
の
よ
う
な
経
緯
で
19
路
盤
に
な
っ
た
の
か
は
不

明
で
す
が
、
暦
学
の
発
達
や
占
星
術
に
合
わ
せ
た
の
で
は
な

い
か
と
い
わ
れ
て
い
ま
す
。

囲
碁
が
日
本
に
渡
来
し
た
７
世
紀
前
後
に
は
19
路
だ
っ
た

よ
う
で
、
奈
良
の
正
倉
院
に
あ
る
国
宝
「
木も
く

画が

紫し

壇た
ん
の

棊き

局き
ょ
く

」
に

は
す
で
に
19
本
の
線
が
引
か
れ
て
あ
り
ま
す
。「
木
画
紫
壇
棊

コラム
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