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第
3
章

パ
ス
→
終
局
→
得
点
計
算

〈
ル
ー
ル
７
・
ル
ー
ル
８
〉

お互いの陣地が確定したら終局です。
パスと終局の仕方を学んで、

得点計算までできるようになりましょう



対
戦
が
始
ま
っ
て
か
ら
し
ば
ら
く
は
、

「
お
互
い
の
石
を
取
る
か
取
ら
れ
る
か
の

戦
い
」
や
「
陣
地
の
囲
い
合
い
」
な
ど
、

盤
上
に
石
を
置
い
て
い
く
「
目
的
」
が
必

ず
あ
り
ま
す
。
1
図
か
ら
2
図
の

1
に
置

く
と
、

の
陣
地
が
増
え
て
白
は
得
を
し

ま
し
た
。

し
か
し
、
盤
上
に
石
が
増
え
て
い
く
に

し
た
が
っ
て
「
置
き
た
い
所
が
な
く
な
る

時
」
が
や
っ
て
き
ま
す
。

置
き
た
い
所
が
な
く
な
っ
た
ら
「
パ

ス
」
を
し
て
、
自
分
が
石
を
置
く
権
利
を

放
棄
し
、
相
手
に
石
を
置
く
権
利
を
譲
る

こ
と
が
で
き
る
の
で
す
。

パ
ス
の
方
法
と
考
え
方

・
自
分
の
番
で「
パ
ス（
を
し
ま
す
）」と

相
手
に
わ
か
る
よ
う
に
宣
言
す
る

・
パ
ス
は
自
分
の
番
が
来
る
た
び
に

何
回
で
も
使
え
る

・
パ
ス
は
石
を
置
く
こ
と
と
同
じ
行

為相
手
が
パ
ス
を
し
て
き
て
も
、
自
分
が

石
を
置
く
権
利
は
常
に
あ
り
ま
す
の
で
、

よ
く
考
え
て
「
石
を
置
く
」
か
「
パ
ス
を

す
る
」
か
を
決
め
て
い
き
ま
し
ょ
う
。

1図

2図

ル
ー
ル
7

「
置
き
た
い
」
と
思
う
所
が
な
く
な
っ
た
ら

パ
ス
を
す
る

52



パ
ス
を
使
う
時
の
条
件
は
三
つ
で
す
。

パ
ス
を
使
う
時
の
条
件

1 

盤
上
に
あ
る
お
互
い
の
石
が
、「
取

ら
れ
な
い
石
」
か
「
助
か
ら
な
い

石
」（
71
ペ
ー
ジ
で
説
明
）
に
な
っ
た

2 

お
互
い
の
陣
地
が
は
っ
き
り
し
た

3 

石
を
置
く
と
「
石
を
取
ら
れ
る
」

「
陣
地
が
減
る
」
な
ど
の
損
を
し

て
し
ま
う

そ
れ
で
は
、
3
図
で
具
体
的
に
条
件
を

見
て
い
き
ま
し
ょ
う
。

黒
の
番
と
し
て
、
黒
が
「
白
石
を
取
れ

る
場
所
も
な
さ
そ
う
だ
し
、
黒
石
も
白
に

取
ら
れ
な
い
」
と
思
え
ば
条
件
1
が
成
立

し
た
こ
と
に
な
り
ま
す
。

そ
し
て
、
4
図
の
「

に
黒
石
を
置
く

こ
と
が
で
き
な
い
」
と
思
え
ば
（
着
手
禁

3図

4図

止
点
の
た
め
置
い
て
は
い
け
ま
せ
ん
）
白
の

陣
地
を
認
め
た
こ
と
に
な
り
ま
す
し
、

「

に
白
が
置
け
な
い
」
と
思
え
ば
黒
の

陣
地
が
完
成
し
た
と
主
張
で
き
ま
す
。

黒
の
陣
地

＝
8
点

白
の
陣
地

＝
7
点

陣
地
が
完
成
し
た
と
主
張
を
し
て
も
、

自
分
の
陣
地
内
に
相
手
が
入
っ
て
く
る
こ

と
が
あ
る
か
も
し
れ
ま
せ
ん
。
そ
の
時
は

相
手
の
石
を
追
い
か
け
て
取
り
、
退
治
し

て
く
だ
さ
い
。

盤
上
の
空
き
地
が
ど
ち
ら
か
の
陣
地
に

決
ま
っ
た
と
思
え
ば
、
条
件
2
が
成
立
で

す
。

53



さ
て
、
条
件
3
は
ど
う
で
し
ょ
う
か
？　

5
図
を
ご
覧
く
だ
さ
い
。
黒
が
自
分
の

陣
地
で
あ
る

1
に
石
を
置
く
の
は
、
4
図

で
8
点
あ
っ
た
黒
の
陣
地

が
7
点
に

な
っ
て
し
ま
い
ま
す
。「
自
分
の
得
点
を

減
ら
し
て
損
を
す
る
」
だ
け
の
石
を
置
く

の
は
意
味
が
あ
り
ま
せ
ん
。

黒
が
さ
ら
に
自
分
の
陣
地
に

を
埋
め

て
い
き
6
図
の
よ
う
に
な
る
と
、
す
べ
て

の
黒
石
か
ら
線
が
出
て
い
な
い
た
め
、
挙

げ
句
の
果
て
に
は
白
に
取
ら
れ
て
7
図
の

状
態
に
な
っ
て
し
ま
い
ま
す
。

「
石
を
置
く
と
損
を
す
る
場
合
が
あ
る
」

と
い
う
こ
と
が
わ
か
り
ま
し
た
。
こ
れ
が
、

条
件
3
に
な
る
わ
け
で
す
。

こ
の
よ
う
に
53
ペ
ー
ジ
の
条
件
1
～
3

に
あ
て
は
ま
る
と
判
断
し
た
時
に
パ
ス
を

し
ま
す
。
い
つ
ま
で
も
置
き
続
け
る
と
損

に
な
る
こ
と
を
踏
ま
え
て
、
パ
ス
の
タ
イ

ミ
ン
グ
を
見
極
め
ま
し
ょ
う
。

上
手
に
打
つ
コ
ツ

・‌�

盤
上
の
空
き
地
を
埋
め
き
る
前
に

パ
ス
を
す
る

5図

6図

7図

×28
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パ
ス
の
場
合
は

（ ）
に
○
を
、

置
き
た
い
場
合
は
黒
を
一
つ
置
い
て
く
だ
さ
い

第74問

パス（　　　）

第77問

パス（　　　）

第75問

パス（　　　）

第78問

パス（　　　）

第73問

パス（　　　）

第76問

パス（　　　）

問
題73〜78
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解
答73〜78

第73問

パス（　　　）

第74問

パス（　　　）

第75問

パス（　○　）

第76問

パス（　　　）

第77問

パス（　○　）

第78問

パス（　○　）

第 76問 参考
ここで黒がパスをすると、 1 につながれてしまいます。これ
では、白石を取って黒の陣地を増やすチャンスを逃してしま
います。
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パ
ス
の
場
合
は

（ ）
に
○
を
、

置
き
た
い
場
合
は
黒
を
一
つ
置
い
て
く
だ
さ
い

第80問

パス（　　　）

第83問

パス（　　　）

第81問

パス（　　　）

第84問

パス（　　　）

第79問

パス（　　　）

第82問

パス（　　　）

問
題79〜84
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解
答79〜84

第79問

パス（　　　）

第80問

パス（　　　）

第81問

パス（　○　）

第82問

パス（　　　）

第83問

パス（　○　）

第84問

パス（　　　）

第 79問 参考
1 と置いて を仲間とつなげて逃げるだけでは、 2 で を取
られて大損をしてしまいます。攻撃は最大の防御です。
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パ
ス
の
場
合
は

（ ）
に
○
を
、

置
き
た
い
場
合
は
黒
を
一
つ
置
い
て
く
だ
さ
い

第86問

パス（　　　）

第89問

パス（　　　）

第87問

パス（　　　）

第90問

パス（　　　）

第85問

パス（　　　）

第88問

パス（　　　）

問
題85〜90
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解
答85〜90

第 88問 参考
黒がパスをすると 1 で が取られて、白の陣地が大幅に増え
てしまいます。たった一つの石でも、注意して危険な石かど
うかを見極めましょう。

第85問

パス（　　　）

第86問

パス（　○　）

第87問

パス（　　　）

第88問

パス（　　　）

第89問

パス（　○　）

第90問

パス（　　　）
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囲
碁
で
一
番
難
し
い
の
は
、
対
戦
の
終

わ
り
、
つ
ま
り
「
終
局
」
か
も
し
れ
ま
せ

ん
。な

ぜ
な
ら
、
囲
碁
は
「
対
戦
を
し
て
い

る
二
人
が
終
局
に
合
意
す
る
」
こ
と
で
、

は
じ
め
て
対
戦
が
終
わ
る
か
ら
で
す
。
誰

か
他
の
人
が
終
局
を
告
げ
て
く
れ
る
わ
け

で
は
あ
り
ま
せ
ん
。

言
い
方
を
換
え
る
と
「
一
方
が
終
わ

り
」
だ
と
思
っ
て
も
「
も
う
一
方
が
終
わ

り
で
は
な
い
」
と
考
え
て
い
る
限
り
、
対

戦
は
終
わ
ら
な
い
の
で
す
。

1
図
は
パ
ス
と
終
局
の
関
係
を
簡
単
に

ま
と
め
た
も
の
で
す
。

パ
ス
を
す
る
と
い
う
こ
と
は
、
盤
上
に

置
き
た
い
所
が
な
い
と
い
う
こ
と
で
、
二

人
が
連
続
し
て
パ
ス
を
す
れ
ば
盤
上
の
石

の
取
り
合
い
や
陣
地
が
確
定
し
た
も
の
と

考
え
る
の
で
す
。

つ
ま
り
、「
二
人
が
続
け
て
パ
ス
を
し

て
盤
上
に
問
題
点
が
な
け
れ
ば
終
局
」
と

な
り
ま
す
。

し
か
し
、
二
人
が
続
け
て
パ
ス
を
し
た

後
で
も
、
問
題
が
生
じ
た
場
合
は
、
次
の

番
の
人
か
ら
対
戦
を
再
開
す
る
こ
と
が
で

き
ま
す
。
こ
れ
は
レ
ア
ケ
ー
ス
で
、
基
本

的
に
は
「
パ
ス
が
連
続
す
れ
ば
終
局
」
と

考
え
て
間
違
い
は
あ
り
ま
せ
ん
。

ル
ー
ル
8

二
人
が
続
け
て
パ
ス
を
す
る
と「
終
局
」に
な
る
。

終
局
後
は
「
得
点
計
算
」
を
し
て
勝
敗
を
決
め
る

1図
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例
と
し
て
2
図
を
ご
覧
く
だ
さ
い
。
黒

が
1
で
壁
の
穴
を
ふ
さ
ぎ
、
お
互
い
の
陣

地
の
壁
が
決
ま
り
ま
し
た
。

次
の
白
番
で
、
白
が
「
黒
の
陣
地
に
も

入
れ
な
い
し
、
白
の
陣
地
に
黒
が
入
っ
て

き
て
も
大
丈
夫
だ
（
最
終
的
に
は
取
る
こ
と

が
で
き
る
）」
と
思
え
ば
2
図
の

2
で
パ
ス

を
し
ま
す
。
黒
も
同
じ
よ
う
に
考
え
て
2

図
の

3
で
パ
ス
と
な
れ
ば
、「
終
局
」
と

な
り
「
得
点
計
算
」
へ
向
か
い
ま
す
。

も
ち
ろ
ん
白
が
終
局
に
納
得
せ
ず
、
3

図
の

2
の
よ
う
に
黒
の
陣
地
に
突
入
し
て

い
け
ば
、
試
合
は
続
行
で
す
。
次
の
黒
は

白
を
取
り
に
い
く
か
、「
放
っ
て
お
い
て

も
大
丈
夫
（
最
終
的
に
取
れ
る
）」
と
考
え

て
パ
ス
を
す
る
か
の
選
択
を
し
ま
す
。

仮
に
お
互
い
パ
ス
を
し
な
い
で
、
4
図

の
よ
う
な
進
行
に
な
っ
た
と
し
ま
し
ょ
う
。

最
終
的
に
は
、
14
で
黒
石
が
す
べ
て
取
ら

れ
る
結
果
に
な
る
こ
と
も
あ
る
の
で
す
。　

「
石
を
置
い
た
ほ
う
が
よ
い
」
と
思
う

時
ま
で
は
戦
っ
て
、「
パ
ス
を
し
た
ほ
う

が
よ
い
」
と
思
え
ば
潔
く
パ
ス
を
し
ま

し
ょ
う
。

3図

4図

2図

2 パス→ 3 パス→終局

×13
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ル
ー
ル
7
「
パ
ス
」
を
使
っ
て
対
局
者

二
人
が
対
戦
を
終
え
た
こ
と
を
確
認
し
た

後
は
、
対
戦
中
に
黒
白
そ
れ
ぞ
れ
が
獲
得

し
た
得
点
を
計
算
し
て
、
勝
敗
を
確
認
す

る
作
業
に
な
り
ま
す
。

得
点
と
は
、
次
の
二
つ
を
合
算
し
た
数

で
す
。

得
点

　
取
っ
た
石
数
（
ア
ゲ
ハ
マ
）

　
　
＋

　
陣
地
の
数

　
　

＝

　
総
得
点

お
互
い
の
獲
得
し
た
総
得
点
を
比
較
し

て
、
多
い
ほ
う
が
勝
者
と
な
り
ま
す
。

5
図
で
終
局
を
し
た
と
し
て
、
得
点
を

計
算
し
て
み
ま
し
ょ
う
。

対
戦
中
に
そ
れ
ぞ
れ
が
取
り
上
げ
た
ア

ゲ
ハ
マ
は
、
黒
が
取
り
上
げ
た
白
石
→
5

子
、
白
が
取
り
上
げ
た
黒
石
→
4
子
で
し

た
。
そ
れ
ぞ
れ
の
得
点
は
何
点
ず
つ
に
な

る
で
し
ょ
う
か
。

6
図
で
は
黒
の
陣
地
を

、
白
の
陣
地

を

で
表
し
て
い
ま
す
。

答
え
は
次
の
よ
う
に
な
り
ま
す
。

黒
の
陣
地
12
＋
取
っ
た
白
石
５
＝
17
目

白
の
陣
地
８
＋
取
っ
た
黒
石
４
＝
12
目

黒
の
５
目
勝
ち

5図

6図

×4子×5子
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そ
れ
で
は
、
7
図
の
勝
敗
は
ど
う
な
る

で
し
ょ
う
か
？

黒
の
陣
地
は
3
ヵ
所
に
分
か
れ
て
い
ま

す
が
、
そ
れ
ぞ
れ
の
陣
地
で
2
点
ず
つ

持
っ
て
い
る
の
で
計
6
点
で
す
。
白
も
、

真
ん
中
か
ら
左
下
に
か
け
て
6
点
の
陣
地

を
囲
っ
て
い
ま
す
。
つ
ま
り
、
白
と
黒
は

同
得
点
と
な
り
ま
す
。

黒
の
陣
地
６
＋
取
っ
た
白
石
０
＝
６
目

白
の
陣
地
６
＋
取
っ
た
黒
石
０
＝
６
目

引
き
分
け

お
互
い
の
得
点
が
同
じ
場
合
は
同
点
で

「
ジ
ゴ
（
持
碁
）」
と
い
い
ま
す
。

ジ
ゴ
の
扱
い
は
決
め
事
に
な
り
ま
す
が
、

「
仲
良
く
引
き
分
け
」「
ジ
ゴ
は
白
勝
ち
」

「
ジ
ゴ
は
黒
勝
ち
」
の
三
つ
の
パ
タ
ー
ン

が
あ
り
ま
す
。

ト
ー
ナ
メ
ン
ト
戦
な
ど
の
よ
う
に
必
ず

勝
敗
を
つ
け
な
け
れ
ば
い
け
な
い
ケ
ー
ス

を
除
け
ば
、
ジ
ゴ
は
滅
多
に
起
こ
ら
な
い

縁
起
の
よ
い
こ
と
と
考
え
て
「
仲
良
く
引

き
分
け
」
が
お
す
す
め
で
す
。

ま
た
、
囲
碁
に
慣
れ
て
く
れ
ば
、「
整

地
」
と
い
う
さ
ら
に
便
利
な
得
点
の
計
算

方
法
が
あ
り
ま
す
。
詳
細
は
『
囲
碁
入
門

ネ
ク
ス
ト
』
で
説
明
を
し
ま
す
が
、
囲
碁

を
お
ぼ
え
た
て
で
小
さ
な
盤
で
戦
っ
て
い

る
間
は
、
得
点
計
算
の
仕
組
み
を
理
解
し

や
す
く
て
間
違
い
が
少
な
い
63
〜
64
ペ
ー

ジ
の
方
法
で
計
算
を
す
る
の
が
お
す
す
め

で
す
。

7図

8図

×0子×0子
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黒
と
白
の
得
点
と
勝
敗
差
を
数
え
て
く
だ
さ
い

第92問

×0子　　 ×0子
黒　　　目／白　　　目　　　　目勝ち

第95問

×0子　　 ×0子
黒　　　目／白　　　目　　　　目勝ち

第93問

×0子　　 ×0子
黒　　　目／白　　　目　　　　目勝ち

第96問

×0子　　 ×0子
黒　　　目／白　　　目　　　　目勝ち

第91問

×0子　　 ×0子
黒　　　目／白　　　目　　　　目勝ち

第94問

×0子　　 ×0子
黒　　　目／白　　　目　　　　目勝ち

問
題91〜96

黒
が
取
っ
た
ア
ゲ
ハ
マ
を
〇
×
子
で
、
白
が
取
っ
た
ア
ゲ
ハ
マ
を
●
×
子
で
表
し
て
い
ま
す
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解
答91〜96

第91問

黒 14 目／白 12 目　黒2目勝ち

第92問

黒 8 目／白 21 目　白13目勝ち

第93問

黒 11 目／白 18 目　白7目勝ち

第94問

黒 14 目／白 9 目　黒5目勝ち

第95問

黒 10 目／白 6 目　黒4目勝ち

第96問

黒 7 目／白 6 目　黒1目勝ち

第 91問 参考
左上の黒の陣地 は縦 2×横 5＝ 10目。左下の白の陣地
は縦 3×横 4－ 2（中の白２子）＝ 10目となります。同じ
10目の陣地にもいろいろな形があり、便利な計算方法がある
のです。
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黒
と
白
の
得
点
と
勝
敗
差
を
数
え
て
く
だ
さ
い

第98問

×1子　　 ×2子
黒　　　目／白　　　目　　　　目勝ち

第101問

×1子　　 ×3子
黒　　　目／白　　　目　　　　目勝ち

第99問

×5子　　 ×1子
黒　　　目／白　　　目　　　　目勝ち

第102問

×5子　　 ×2子
黒　　　目／白　　　目　　　　目勝ち

第97問

×2子　　 ×0子
黒　　　目／白　　　目　　　　目勝ち

第100問

×2子　　 ×11子
黒　　　目／白　　　目　　　　目勝ち

問
題

97〜102
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解
答

97〜102
第97問

黒 17 目／白 15 目　黒2目勝ち

第98問

黒 15 目／白 16 目　白1目勝ち

第99問

黒 16 目／白 10 目　黒6目勝ち

第100問

黒 16 目／白 21 目　白5目勝ち

第101問

黒 17 目／白 11 目　黒6目勝ち

第102問

黒 18 目／白 13 目　黒5目勝ち

第 100問 参考
盤上の陣地だけだと、黒 14目に対して白 10目ですから
黒が勝っていそうですが、アゲハマが白 11子に対して黒 2子
の差で勝敗が入れ替わることもあるのです。

68



黒
と
白
の
得
点
と
勝
敗
差
を
数
え
て
く
だ
さ
い

第104問

×1子　　 ×3子
黒　　　目／白　　　目　　　　目勝ち

第107問

×6子　　 ×1子
黒　　　目／白　　　目　　　　目勝ち

第105問

×2子　　 ×4子
黒　　　目／白　　　目　　　　目勝ち

第108問

×14子　　 ×2子
黒　　　目／白　　　目　　　　目勝ち

第103問

×5子　　 ×2子
黒　　　目／白　　　目　　　　目勝ち

第106問

×4子　　 ×2子
黒　　　目／白　　　目　　　　目勝ち

問
題

103〜108
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解
答

103〜108
第103問

黒 10 目／白 9 目　黒1目勝ち

第104問

黒 9 目／白 11 目　白2目勝ち

第105問

黒 10 目／白 11 目　白1目勝ち

第106問

黒 13 目／白 9 目　黒4目勝ち

第107問

黒 19 目／白 5 目　黒14目勝ち

第108問

黒 33 目／白 5 目　黒28目勝ち

第 108問 参考
この問題は黒が 28目勝ちと大差になりました。囲碁を始めた
ての頃はこのようなこともありますが、最後まで戦ってしっ
かりと得点を数えることが上達への近道になります。
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そ
の
他
の
ル
ー
ル

助
か
ら
な
い
石

1図

2図

局
面
が
進
行
す
る
と
盤
上
に
は
さ
ま
ざ

ま
な
石
が
増
え
て
い
き
ま
す
が
、
助
け
た

く
て
も
助
け
ら
れ
な
い
状
態
の
石
が
あ
り

ま
す
。
そ
れ
が
1
図
の

で
す
。

黒
の
中
の

や
、
白
の
中
の

は
ど
う

頑
張
っ
て
も
相
手
に
取
ら
れ
て
し
ま
い
、

助
け
る
こ
と
が
で
き
な
い
の
で
す
。

本
書
で
は
、
こ
の

の
石
を
「
助
か

ら
な
い
石
」
と
表
現
し
ま
す
（
囲
碁
用
語

で
は
「
死し

に
石い

し

」
と
い
い
ま
す
）。
こ
の
よ
う

な
場
合
、
助
か
ら
な
い
石
は
放
置
し
ま
す
。

わ
ざ
わ
ざ
出
て
い
る
線
を
ふ
さ
い
で
取
り

上
げ
る
と
、
取
る
ほ
う
が
損
を
し
て
し
ま

う
か
ら
で
す
。

「
助
か
ら
な
い
石
」
と
い
う
だ
け
あ
っ

て
、
そ
の
場
所
は
相
手
の
陣
地
に
な
り
ま

す
。
し
か
し
、
そ
の
ま
ま
盤
上
に
置
い
て

あ
っ
た
の
で
は
、
得
点
計
算
の
邪
魔
に

な
っ
て
し
ま
い
ま
す
。

そ
こ
で
、
パ
ス
が
連
続
し
て
終
局
し
た

後
の
得
点
計
算
時
に
、「
助
か
ら
な
い
石
」

は
相
手
が
そ
の
ま
ま
2
図
の
よ
う
に
盤
上

か
ら
取
り
上
げ
ま
す
。

盤
上
か
ら
取
り
除
か
れ
た
「
助
か
ら
な

い
石
」
は
取
っ
た
人
の
ア
ゲ
ハ
マ
と
合
算

し
て
得
点
に
な
り
、
取
り
除
い
た
跡
地
は

陣
地
と
し
て
計
算
し
ま
す
。

詳
細
は
『
囲
碁
入
門
ネ
ク
ス
ト
』
で

お
話
し
し
ま
す
。

×5×2
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棋
士
と
い
う
職
業

囲
碁
の
プ
ロ
の
こ
と
を
「
棋き

士し

」
と
い
い
ま
す
。

「
棋
」
と
は
「
囲
碁
」
を
表
す
言
葉
で
、
そ
こ
に
「
士
」
を

つ
け
る
こ
と
で
、
囲
碁
打
ち
を
専
門
の
職
業
と
し
て
い
る
人

の
こ
と
を
指
し
ま
す
。

日
本
に
は
、「
日
本
棋
院
」「
関
西
棋
院
」
と
い
う
二
つ
の

プ
ロ
団
体
が
あ
り
、
合
計
約
５
０
０
人
の
棋
士
が
い
ま
す
。

現
在
、
日
本
棋
院
の
棋
士
は
男
性
２
７
０
人
、
女
性
60
人

く
ら
い
の
割
合
で
す
が
、
勝
負
の
世
界
で
は
珍
し
く
男
女
が

同
じ
土
俵
で
戦
う
こ
と
が
多
く
あ
り
ま
す
。

ま
た
、
現
役
最
年
少
棋
士
は
13
歳
・
最
年
長
棋
士
は
95
歳

と
年
齢
の
幅
が
広
い
こ
と
も
魅
力
的
な
要
素
の
一
つ
で
し
ょ

う
（
平
成
27
年
10
月
現
在
）。

こ
れ
だ
け
の
人
が
棋
士
と
し
て
活
躍
を
し
て
い
る
わ
け
で

す
が
、
棋
士
が
ど
う
や
っ
て
生
計
を
立
て
て
い
る
の
か
気
に

な
り
ま
せ
ん
か
？　

こ
こ
で
、
棋
士
の
仕
事
を
簡
単
に
紹
介
し
ま
し
ょ
う
。

①
タ
イ
ト
ル
戦
を
は
じ
め
と
す
る
対
局

②
観
戦
者
へ
向
け
た
対
局
の
解
説

③
囲
碁
の
普
及
（
教
室
・
大
会
な
ど
）

④
書
籍
の
執
筆
や
テ
レ
ビ
、
雑
誌
の
取
材
・
出
演

⑤
囲
碁
を
題
材
と
し
た
作
品
の
原
作
や
監
修

特
に
①
の
対
局
が
大
き
な
要
素
で
、
大
き
い
対
局
に
な
れ

ば
な
る
ほ
ど
名
誉
や
賞
金
も
比
例
し
て
大
き
く
な
り
ま
す
。

③
の
普
及
に
関
し
て
は
、
囲
碁
教
室
か
ら
イ
ベ
ン
ト
や
講

演
ま
で
、
さ
ま
ざ
ま
な
こ
と
を
行
っ
て
い
ま
す
。

最
近
で
は
学
校
の
授
業
で
囲
碁
を
取
り
入
れ
て
い
る
所
が

増
え
、
大
学
や
小
学
校
の
教
壇
に
立
つ
機
会
も
多
く
な
っ
て

き
ま
し
た
。

コラム
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囲碁入門②〈７路盤〉
第３章

監修：棋士  水間　俊文
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