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第
3
章

最
終
の
陣
地
争
い
「
ヨ
セ
」

石同士の戦いが終わると、最後の境界線争い
である「ヨセ」になります。ヨセの考え方と、

上手に打つコツを解説します



布
石
や
中
盤
の
戦
い
に
さ
ま
ざ
ま
な
形

や
考
え
方
が
あ
っ
た
よ
う
に
、
ヨ
セ
に
も

い
ろ
い
ろ
な
形
や
考
え
方
が
あ
り
ま
す
。

目
に
つ
い
た
所
か
ら
適
当
に
打
っ
て
い

け
ば
よ
い
と
い
う
も
の
で
は
あ
り
ま
せ

ん
。む

し
ろ
盤
面
が
狭
く
な
っ
た
分
、
考
え

れ
ば
わ
か
る
こ
と
が
多
く
、
実
力
が
発
揮

さ
れ
や
す
く
な
り
ま
す
。

本
章
で
は
、
そ
の
な
か
で
も
代
表
的
な

ヨ
セ
の
形
を
い
く
つ
か
紹
介
し
て
い
き
ま

す
。
ま
ず
は
、
ヨ
セ
を
考
え
る
う
え
で
欠

か
せ
な
い
「
そ
の
場
所
に
打
つ
価
値
」
に

つ
い
て
、
説
明
し
ま
し
ょ
う
。

上
手
に
ヨ
セ
を
打
つ
大
事
な
コ
ツ
が
５

点
あ
り
ま
す
。

上
手
に
ヨ
セ
を
打
つ
コ
ツ

・
自
分
の
陣
地
を
増
や
す

・
相
手
の
陣
地
を
減
ら
す

・
お
互
い
の
陣
地
の
間
の
広
い
隙
間

を
狙
う

・
次
の
狙
い
が
多
い
所
を
優
先
す
る

・
相
手
に
左
右
さ
れ
ず
、
盤
上
で
一

番
大
き
い
と
思
う
所
か
ら
打
つ

「
石
を
取
る
」「
石
を
取
ら
れ
る
」
と
い

う
こ
と
は
結
局
、「
相
手
の
石
を
取
っ
て

自
分
の
陣
地
が
増
え
る
」「
自
分
の
石
が

取
ら
れ
て
相
手
の
陣
地
が
増
え
る
」
こ
と

な
の
で
、「
陣
地
の
増
減
」
と
同
じ
意
味

で
す
。

中
盤
戦
の
戦
い
が
終
わ
る
と
、
盤
上
の

石
が
「
生
き
石
」
と
「
死
に
石
」
に
決
ま
っ

て
い
き
ま
す
。
そ
し
て
、
相
手
に
取
ら
れ

な
い
生
き
石
が
囲
っ
た
陣
地
の
増
減
を
争

う
だ
け
に
な
れ
ば
終
盤
戦
で
す
。

終
盤
戦
の
こ
と
を
、「
ヨ
セ
」
と
い
い

ま
す
。
ヨ
セ
は
、
お
互
い
が
囲
い
合
っ
た

陣
地
の
隙
間
や
境
界
線
に
石
を
埋
め
て
い

き
、
お
互
い
の
陣
地
を
確
定
し
て
い
く
最

終
作
業
に
な
り
ま
す
。

ヨ
セ
は
漢
字
で
「
侵
分
」
や
「
寄
せ
」

と
書
き
、
お
互
い
の
陣
地
に
入
り
合
っ
て

少
し
ず
つ
石
や
陣
地
を
寄
せ
て
分
け
て
い

く
と
い
う
意
味
で
す
。

つ
ま
り
、
布
石
か
ら
中
盤
戦
の
な
か
で

徐
々
に
で
き
あ
が
っ
て
き
た
陣
地
の
総
仕

上
げ
と
い
え
ま
す
。

ヨ
セ
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自
分
が
そ
の
場
所
に
打
っ
た
場
合
の
得

だ
け
で
な
く
、
も
し
相
手
に
そ
こ
へ
打
た

れ
た
ら
い
く
ら
得
を
さ
れ
る
の
か
︵
相
手

の
得
は
自
分
の
損
︶
を
合
わ
せ
て
考
え
る
必

要
が
あ
る
の
で
す
。

つ
ま
り
、
出
入
り
計
算
と
は
儲
け
が
い

く
ら
相
手
に
出
る
の
か
、
い
く
ら
自
分
に

入
っ
て
く
る
の
か
と
い
う
こ
と
な
の
で

す
。布

石
や
中
盤
は
損
得
の
明
確
な
答
え
や

結
果
が
見
え
に
く
い
の
で
す
が
、
ヨ
セ
で

は
こ
の
出
入
り
計
算
に
よ
っ
て
確
実
に
答

え
を
導
き
出
す
こ
と
が
で
き
る
の
で
す
。

そ
れ
で
は
、
図
を
見
な
が
ら
具
体
的
な

計
算
方
法
を
説
明
し
ま
し
ょ
う
。

損
得
が
わ
か
る
よ
う
に
な
る
の
は
、
あ

る
程
度
石
が
増
え
て
き
て
、
結
論
が
み
え

そ
う
な
煮
詰
ま
っ
た
場
面
に
な
り
ま
す
。

そ
の
効
果
が
発
揮
で
き
る
の
が
ヨ
セ
な
の

で
す
。

特
に
、
ヨ
セ
で
は
お
互
い
の
陣
地
さ
え

確
定
す
る
こ
と
が
で
き
れ
ば
、「
そ
の
場

所
に
打
つ
儲
け
」
を
は
じ
き
出
す
こ
と
が

で
き
ま
す
。

そ
の
方
法
が
、
44
ペ
ー
ジ
で
少
し
だ
け

触
れ
た
「
出
入
り
計
算
」
で
す
。

出
入
り
計
算

　
黒
が
打
っ
た
場
合
の
得

　
　
　
　
　
＋

　
白
が
打
っ
た
場
合
の
得

　
　
　
　
　

＝

　
そ
の
場
所
に
打
つ
価
値

盤
上
に
は
石
を
打
て
る
場
所
が
多
く
あ

り
、
そ
れ
ぞ
れ
の
場
所
に
打
っ
た
１
手

︵
石
︶
が
す
べ
て
同
等
の
価
値
で
は
あ
り

ま
せ
ん
。

大
き
な
儲
け
を
も
た
ら
す
「
価
値
の
高

い
場
所
」
も
あ
れ
ば
、
少
し
だ
け
し
か
儲

か
ら
な
い
「
価
値
の
低
い
場
所
」
も
あ
り
ま

す
。
な
か
に
は
、
打
っ
た
こ
と
で
損
を
し
て

し
ま
う
よ
う
な
ヒ
ド
イ
場
所
も
あ
り
ま
す
。

ど
こ
に
打
て
ば
い
く
ら
儲
か
る
の
か

は
、
そ
れ
ぞ
れ
の
場
所
に
よ
っ
て
違
い
ま

す
。
極
端
に
い
え
ば
、
布
石
か
ら
盤
上
最

大
の
場
所
へ
打
ち
続
け
る
こ
と
が
で
き
れ

ば
無
敗
の
棋
士
に
な
れ
る
は
ず
で
す
が
、

盤
上
で
起
こ
る
す
べ
て
の
変
化
を
読
み

き
っ
て
損
得
を
は
じ
き
出
す
こ
と
は
人
に

は
不
可
能
で
す
。

「
そ
の
場
所
」
に
打
つ
価
値
「
出
入
り
計
算
」
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Ａ
の
場
所
は
、
黒
に
も
白
に
も
１
目
の

価
値
が
あ
る
と
い
う
こ
と
で
す
。

以
外

の
場
所
は
、
黒
白
と
も
に
二
眼
で
生
き
て

い
る
た
め
数
え
る
必
要
が
あ
り
ま
せ
ん
。

白
は

1
に
打
っ
て
陣
地
が
増
え
な
い
に

も
か
か
わ
ら
ず
、
黒
と
同
じ
１
目
の
価
値

が
あ
る
理
由
は
、
相
手
が
得
す
る
手
を
防

ぐ
の
も
立
派
な
儲
け
に
な
る
と
い
う
意
味

な
の
で
す
。

の
1
に
打
っ
た
と
し
て
も
白
の
陣
地
は
増

え
ず
、

は
ど
ち
ら
の
陣
地
に
も
な
ら
な

い
ダ
メ
で
す
。
つ
ま
り

1
は
「
０
目
」
の

得
と
い
う
こ
と
に
な
り
ま
す
。

1
で
黒
が
１
目
得

　
　
　

＋

1
で
白
が
０
目
得

=

Ａ
の
場
所
は
１
目
の
価
値

1
図
Ａ
に
打
つ
価
値
は
何
目
あ
る
か
、

出
入
り
計
算
を
し
て
み
ま
し
ょ
う
。
出
入

り
計
算
は
、「
黒
の
得
」
＋
「
白
の
得
」

で
し
た
。

ま
ず
は
黒
の
得
か
ら
考
え
て
み
ま
し
ょ

う
。
２
図
の

1
に
打
つ
と
、

に
黒
の
陣

地
が
「
１
目
」
で
き
ま
し
た
。
こ
れ
が
黒

の
得
で
す
。

次
は
白
の
得
を
考
え
ま
す
。
白
が
３
図

1図

2図

3図
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け
で
、陣
地
は
増
え
ず「
０
目
」の
得
で
す
。

1
で
黒
が
２
目
得

　
　
　

＋

1
で
白
が
０
目
得

　
　
　

=

Ａ
の
場
所
は
２
目
の
価
値　

ま
ず
は
黒
の
得
と
し
て
、
5
図
の

1
で

を
取
っ
た
価
値
を
考
え
ま
し
ょ
う
。

を
取
っ
た
ア
ゲ
ハ
マ
の
価
値
は
１
目

で
す
。
そ
し
て
、

を
取
っ
た
跡
に
は
黒

の
陣
地
が
１
目
あ
る
の
で
、合
計
「
２
目
」

の
得
に
な
る
の
で
す
。
石
を
取
る
と
、
１

子
に
つ
き
２
目
の
価
値
と
お
ぼ
え
ま
し
ょ

う
。次

に
白
の
得
を
考
え
ま
す
。
白
は
6
図

の
1
に
打
っ
て
も
仲
間
と
連
絡
を
す
る
だ

4
図
の
Ａ
の
価
値
は
ど
う
で
し
ょ
う

か
。

の
ア
タ
リ
が
あ
る
の
で
難
し
そ
う

で
す
が
、理
屈
を
お
ぼ
え
れ
ば
簡
単
で
す
。

石
を
取
る
と
い
う
こ
と
は
、
ア
ゲ
ハ
マ

と
し
て
自
分
の
得
点
に
加
わ
り
、
相
手
の

陣
地
を
減
ら
す
得
点
に
な
る
と
い
う
こ
と

で
す
。

つ
ま
り
、
ア
ゲ
ハ
マ
と
陣
地
で
「
取
っ

た
石
１
子
に
つ
き
２
目
の
価
値
」
な
の
で

す
。4図

5図

6図
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白
が
打
て
ば

は
ダ
メ
に
な
る
の
で
す
。

1
で
黒
が
５
目
得

　
　
　

＋

1
で
白
が
２
目
得

　
　
　

=

Ａ
の
場
所
は
７
目
の
価
値

り
、
が
黒
の
陣
地
に
な
っ
た
状
況
で
す
。

が
見
て
の
と
お
り
１
目
、

は
取
っ
た

石
１
子
に
つ
き
２
目
な
の
で
２
子
取
っ
て

=
４
目
に
な
り
ま
す
。

全
部
で
１
＋
４
=
５
目
で
、
黒
は
「
５

目
」
得
し
た
こ
と
が
わ
か
り
ま
し
た
。

白
が
9
図
の

1
で

を
取
れ
ば
、
白
の

陣
地
は
２
目
で
す
。

は
ダ
メ
な
の
で
、

陣
地
に
は
な
り
ま
せ
ん
。
同
じ
場
所
に

打
っ
て
も
、
黒
が
打
て
ば

は
陣
地
に
、

そ
れ
で
は
、
7
図
に
チ
ャ
レ
ン
ジ
し
て

み
ま
し
ょ
う
。

複
雑
な
形
に
な
っ
て
も
考
え
方
は
同
じ

で
す
が
、
今
度
は
白
に
も
陣
地
が
で
き
る

点
に
注
目
し
て
く
だ
さ
い
。

7
図
は
黒
が
Ａ
に
打
て
ば

を
取
っ
て

黒
の
陣
地
が
取
れ
ま
す
し
、
白
が
Ａ
に
打

て
ば

を
取
っ
て
白
の
陣
地
が
で
き
る
の

で
す
。

8
図
は

1
に
打
っ
て

が
死
に
石
と
な

7図

8図

9図
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A
の
価
値
を
数
え
て
く
だ
さ
い

問
題15〜18

第17問

(　　　　　）

第18問

(　　　　　）

第15問

(　　　　　）

第16問

(　　　　　）
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（　　　　16目　　　　）
1 で黒6目得＋ 1 で白10目得＝16目

解
答15〜18

第15問

（　　　　16目　　　　）
1 で黒10目得（死に石 8目＋陣地 2

目）＋ 1 で白6目得＝16目

第16問

（　　　　28目　　　　）
1 で黒９目得（死に石 6目＋陣地 3

目）＋ 1 で白19目得（死に石 16目＋
陣地 3目）＝28目

第18問

（　　　　28目　　　　）
1 で黒10目得＋ 1 で白18目得＝28目

第17問
解
答
で
は
黒
が
打
っ
た
手
の
み
示
し
て
い
ま
す
。
黒
の
ア
ゲ
ハ
マ
が

、
白
が
打
っ
た
時
の
ア
ゲ
ハ
マ
が

で
す

60



も
し
も
、
今
打
っ
た
場
所
の
次
の
手
よ

り
さ
ら
に
良
い
場
所
が
他
に
あ
れ
ば
、
相

手
は
そ
ち
ら
へ
向
か
い
ま
す
。
で
き
る
だ

け
相
手
が
受
け
て
く
れ
る
所
を
選
び
、
ど

ん
ど
ん
先
手
で
得
を
重
ね
て
い
っ
て
く
だ

さ
い
。

た
だ
し
、先
手
に
も
注
意
点
が
あ
り
ま
す
。

・
先
手
だ
が
自
分
に
得
が
な
い

・
自
分
の
得
よ
り
も
、
受
け
た
相
手
の
得

の
ほ
う
が
大
き
い

・
先
手
で
相
手
に
受
け
さ
せ
た
が
、
相
手

の
石
が
増
え
て
他
か
ら
の
狙
い
を
な
く

し
た

・
先
手
で
打
っ
た
手
が
自
分
の
石
を
弱
く
し

て
し
ま
っ
た
︵
特
に
ダ
メ
ヅ
マ
リ
・
ア
タ
リ
︶

他
の
場
所
と
の
相
対
的
な
価
値
を
比
較

し
て
打
っ
て
い
き
ま
し
ょ
う
。

先
手
を
取
る
た
め
の
コ
ツ

・
自
分
が
打
っ
た
場
所
で
次
の
狙
い

や
大
き
い
手
が
あ
る

・
相
手
が
他
へ
打
つ
と
、
次
の
手
で

困
ら
せ
る
こ
と
が
で
き
る
（
死
活
・

陣
地
の
増
減
な
ど
）

・
次
に
そ
の
場
所
に
打
つ
手
が
、
盤

上
最
大
の
価
値
が
あ
る

・
今
打
っ
た
手
に
よ
っ
て
、
次
に
大

き
い
手
を
生
じ
さ
せ
た

最
後
の
コ
ツ
で
す
が
、
囲
碁
で
は
「
盤

上
で
一
番
得
を
す
る
場
所
へ
打
つ
」
と
い

う
基
本
的
な
考
え
が
あ
り
ま
す
。
し
た

が
っ
て
、
今
打
っ
た
手
よ
り
も
次
に
生
じ

た
手
の
価
値
が
大
き
け
れ
ば
、
相
手
は
受

け
て
く
れ
る
は
ず
だ
と
い
う
図
式
が
成
り

立
つ
の
で
す
。

先
手
と
は
、「
先
に
打
つ
」
と
い
う
こ

と
で
す
。
対
局
前
な
ら
「
先
に
打
ち
始
め

る
黒
石
を
持
つ
」
と
い
う
こ
と
に
な
り
ま

す
し
、
対
局
中
に
「
先
手
を
得
る
」
と
い

え
ば
、「
自
分
の
番
で
好
き
な
所
に
打
て

る
チ
ャ
ン
ス
が
き
た
」と
い
う
こ
と
で
す
。

そ
し
て
「
先
手
ヨ
セ
」
と
は
、
あ
る
場

所
へ
打
っ
た
場
合
、
相
手
が
そ
の
場
所
を

受
け
な
け
れ
ば
な
ら
ず
、
自
分
が
他
へ
向

か
う
こ
と
が
で
き
る
ヨ
セ
と
い
う
意
味
に

な
り
ま
す
。
つ
ま
り
、
相
手
に
い
う
こ
と

を
き
か
せ
て
自
分
が
主
導
権
を
握
り
、
盤

上
の
好
き
な
所
へ
先
着
で
き
る
こ
と
で

す
。た

だ
し
、
あ
く
ま
で
も
相
手
が
受
け
て

く
れ
る
か
ら
先
手
な
の
で
あ
っ
て
相
手
が

受
け
な
け
れ
ば
先
手
に
は
な
り
ま
せ
ん
。

先
手
ヨ
セ
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白
が

1
に
打
っ
て
も
先
手
に
な
ら
な
い
と

い
う
こ
と
な
の
で
す
。

ち
な
み
に
1
図
Ａ
は
先
手
８
目
に
な
り

ま
す
。
58
ペ
ー
ジ
7
図
と
く
ら
べ
て
、
２

図
2
の
１
目
分
価
値
が
高
く
な
り
ま
す
。

り
を
作
り
、
二
眼
を
確
保
す
る
守
り
が
省

け
ま
せ
ん
。

つ
ま
り
白
は
受
け
ざ
る
を
得
ず
、
黒
が

先
手
を
と
れ
た
と
い
う
わ
け
で
す
。
黒
は

悠
々
と
先
手
を
得
て
、
他
の
好
き
な
所
へ

向
か
え
ま
す
。

そ
れ
で
は
、
白
が
３
図
の

1
に
打
つ
と

ど
う
な
る
で
し
ょ
う
か
。

は
ダ
メ
で
す

し
、
黒
は
強
い
の
で
受
け
る
必
要
は
あ
り

ま
せ
ん
。黒
が
受
け
な
い
と
い
う
こ
と
は
、

1
図
を
ご
覧
く
だ
さ
い
。
58
ペ
ー
ジ
の

出
入
り
計
算
7
図
に
修
正
を
加
え
た
も
の

で
す
が
、
Ａ
は
ど
ち
ら
が
打
つ
と
先
手
の

場
所
で
し
ょ
う
か
。

黒
石
は
手
数
が
多
く
て
強
い
の
に
比
べ

て
、
白
石
は
黒
に
囲
ま
れ
て
眼
形
が
少
な

い
の
が
ポ
イ
ン
ト
で
す
。

２
図
の

1
に
打
た
れ
る
と

を
取
ら
れ

る
の
は
仕
方
な
い
に
し
て
も
、
白
は

ま

で
取
ら
れ
な
い
よ
う
に

2
に
打
っ
て
仕
切

1図

2図

3図
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地
が
６
目
多
い
状
態
で
す
。
6
図
は
黒
の

陣
地
が
２
目
で
白
の
陣
地
は
５
目
、
白
の

陣
地
が
３
目
多
く
な
り
ま
し
た
。
Ｂ
は
ダ

メ
な
の
で
数
え
ま
せ
ん
。

5
図
で
黒
の
陣
地
が
６
目
多
か
っ
た
の

が
、
6
図
は
白
の
陣
地
が
３
目
多
く
な
っ

て
い
る
の
で
、４
図
Ａ
は
「
両
先
手
９
目
」

の
価
値
が
あ
る
場
所
に
な
る
わ
け
で
す
。

せ
ん
。
こ
れ
で
黒
の
先
手
と
な
り
ま
す
。

一
方
白
が
6
図
の

1
に
打
つ
と
、
今
度

は

が
危
な
い
の
で
、
黒
も

2
で
二
眼
を

守
る
手
が
省
け
ま
せ
ん
。

4
図
Ａ
の
価
値
を
出
入
り
計
算
で
数
え

て
み
ま
し
ょ
う
。
Ａ
の
周
り
に
あ
る
陣
地

も
、
関
係
の
あ
る
場
所
と
し
て
計
算
に
加

算
し
ま
す
。

5
図
は
黒
の
陣
地
が
８
目
な
の
に
対
し

て
白
の
陣
地
が
２
目
で
す
か
ら
、
黒
の
陣

　
両
先
手

「
両
方
か
ら
打
つ
手
が
先
手
に
な
る
場

所
」
で
、
損
す
る
可
能
性
が
な
い
限
り
、

早
い
者
勝
ち
な
の
で
と
て
も
大
切
な
所
で

す
。4

図
の
Ａ
が
、
両
先
手
の
場
所
に
あ
た

り
ま
す
。
黒
が
5
図

1
に
打
つ
と
、

を

死
に
石
に
し
て
取
っ
た
う
え
に
、

が
危

な
い
の
で

2
の
二
眼
を
守
る
手
が
省
け
ま

4図

5図

6図
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死
に
石

14
×
2
=
28
目

　
　

＋

白
の
陣
地

6
目

　
　

=

白
の
陣
地
34
目

6
図
の

2
に
守
れ
ば
差
し
引
き
３
目
し

か
な
か
っ
た
白
の
陣
地
が
、
34
目
に
な
り

31
目
も
増
え
た
の
で
は
大
損
で
す
。
つ
ま

り
、
6
図
の

1
に
対
し
て
黒
も

2
と
受
け

る
よ
り
な
く
、
４
図
Ａ
の
場
所
は
両
先
手

と
い
う
こ
と
が
確
認
さ
れ
ま
し
た
。

こ
の
よ
う
に
数
え
る
こ
と
で
、
そ
の
場

所
に
打
つ
価
値
を
は
じ
き
出
せ
る
の
で

す
。
他
の
良
い
所
と
の
比
較
で
先
手
か
両

先
手
か
、
そ
れ
と
も
後
手
か
を
考
え
て
く

だ
さ
い
。

5
図
で
差
し
引
き
６
目
だ
っ
た
黒
の
陣

地
が
、
7
図
で
は
26
目
に
な
っ
て
20
目
も

増
え
て
し
ま
う
わ
け
で
す
か
ら
、
7
図
の

2
に
20
目
以
上
の
価
値
が
な
い
か
ぎ
り
白

は
受
け
ざ
る
を
得
な
い
の
で
す
。

ま
た
、
6
図
の
続
き
で
黒
が
8
図

2
と

他
へ
打
つ
の
は
、

3
の
三
目
ナ
カ
デ
で

は
死
に
石
に
な
り
ま
す
。

5
図
で
守
り
を
省
く
と
ど
う
な
る
の
で

し
ょ
う
か
。
5
図
の
続
き
で
7
図
の

2
と

他
へ
打
つ
と
、

3
で

す
べ
て
が
死
に
石

に
な
り

が
黒
の
陣
地
に
な
り
ま
す
。

死
に
石

10
×
2
=
20
目

　
　

＋

黒
の
陣
地

６
目

　
　

=

黒
の
陣
地
26
目

7図

8図
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考
え
ず
に
後
手
を
引
き
受
け
て
ば
か
り
い

る
人
を
よ
く
見
か
け
ま
す
。

こ
れ
で
は
、
先
手
を
取
っ
て
自
分
が
好

き
な
所
に
向
か
う
チ
ャ
ン
ス
は
生
ま
れ
ま

せ
ん
。
相
手
の
手
を
す
べ
て
受
け
て
い
れ

ば
、
全
部
が
後
手
に
な
る
の
で
す
。
受
け

る
必
要
が
あ
る
所
か
ど
う
か
見
極
め
ま

し
ょ
う
。

後
手
ヨ
セ
の
見
分
け
方

・
次
の
狙
い
や
ヨ
セ
が
な
い
所

・
次
に
打
つ
場
所
が
な
い
所
や
、
ダ

メ
し
か
な
い
所

・
次
の
ヨ
セ
に
よ
る
陣
地
の
増
減
が

小
さ
く
、
相
手
に
受
け
て
も
ら
え

な
い
所

が
、
ど
ん
な
手
で
も
相
手
が
受
け
て
く
れ

な
け
れ
ば
後
手
ヨ
セ
な
の
で
す
。

あ
る
程
度
強
く
な
っ
た
人
で
も
、「
先

手
ヨ
セ
=
良
い
ヨ
セ
」「
後
手
ヨ
セ
=
悪

い
ヨ
セ
」
の
よ
う
に
考
え
て
、肝
心
の
「
価

値
の
大
き
な
所
か
ら
打
つ
」
と
い
う
基
本

を
忘
れ
て
し
ま
い
が
ち
で
す
。
結
果
、
手

あ
た
り
次
第
に
相
手
が
受
け
て
く
れ
そ
う

な
所
ば
か
り
探
そ
う
と
し
ま
す
が
、
こ
れ

で
は
本
末
転
倒
で
す
。
後
手
ヨ
セ
で
も
先

手
ヨ
セ
で
も
、
ま
ず
は
大
き
い
ヨ
セ
を
目

指
す
習
慣
を
身
に
つ
け
て
く
だ
さ
い
。

ま
た
、
後
手
ヨ
セ
に
は
「
相
手
の
手
に

受
け
て
後
手
を
引
く
こ
と
」
も
含
ま
れ
ま

す
。相

手
に
打
た
れ
る
と「
仕
方
な
い
、し
ょ

う
が
な
い
」
と
言
っ
て
ば
か
り
で
、
何
も

対
局
前
な
ど
に
「
後
手
番
」
と
い
え
ば
、

「
後
か
ら
打
ち
始
め
る
白
を
持
つ
」
こ
と

を
指
し
ま
す
。
対
局
中
の
「
後
手
」
は
、

一
般
的
に
も
使
わ
れ
る
「
後
手
を
引
く
」

や
「
後
手
を
踏
む
」「
後
手
に
回
る
」
な

ど
と
同
じ
感
覚
で
、
相
手
に
良
い
所
へ
先

ん
じ
ら
れ
て
後
塵
を
拝
す
よ
う
な
状
況
を

指
し
ま
す
。

そ
し
て
「
後
手
ヨ
セ
」
と
は
、「
自
分

が
打
っ
て
も
相
手
が
受
け
て
く
れ
ず
他
へ

先
着
さ
れ
て
し
ま
う
ヨ
セ
」
を
指
し
ま
す
。

な
お
、
ど
ち
ら
か
一
方
だ
け
が
後
手
と

い
う
ケ
ー
ス
は
少
な
く
、
基
本
的
に
は
ど

ち
ら
か
ら
打
っ
て
も
後
手
ヨ
セ
の
場
所
を

指
し
ま
す
。

後
手
と
い
う
言
葉
を
並
べ
立
て
て
い
く

と
、
後
手
ヨ
セ
も
悪
い
よ
う
に
感
じ
ま
す

後
手
ヨ
セ
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２
図
は
黒
７
目
で
、
３
図
は
白
６
目
で

す
か
ら
1
図
Ａ
の
価
値
は
13
目
で
す
。
２

図
の

1
も
３
図
の

1
も
、「
後
手
13
目
の

ヨ
セ
」
と
な
る
の
で
す
。

た
。
黒
が
７
目
儲
け
た
わ
け
で
す
。

し
か
し
、

に
は
何
も
影
響
が
な
い
の

で
、
白
は
受
け
る
必
要
が
な
く
黒
は
後
手

を
引
く
こ
と
に
な
り
ま
し
た
。

そ
れ
で
は
、
逆
に
白
が
３
図
の

1
に
打

つ
と
ど
う
な
る
の
で
し
ょ
う
か
。

白
は

３
子
を
取
っ
て
６
目
の
陣
地
を

得
ま
し
た
。
し
か
し
Ｃ
は
ダ
メ
で
す
し
、

は
強
い
石
な
の
で
受
け
る
必
要
は
な
く

1
は
白
の
後
手
ヨ
セ
で
す
。

1
図
Ａ
の
場
所
は
、
果
た
し
て
何
ヨ
セ

で
何
目
の
場
所
で
し
ょ
う
か
。

こ
う
い
っ
た
場
面
で
後
手
に
な
る
か
ど

う
か
の
重
要
な
ポ
イ
ン
ト
は
、
Ａ
の
周
り

の

や

が
強
い
石
か
ど
う
か
で
す
。

こ
の
場
合
は
ど
ち
ら
も
取
ら
れ
そ
う
に

な
い
強
い
石
な
の
で
、
Ａ
は
後
手
ヨ
セ
に

な
り
や
す
い
場
所
と
い
え
ま
す
。

黒
が
Ａ
に
打
つ
と
、
２
図
の

1
で

３

子
を
取
っ
て
Ｂ
が
黒
の
陣
地
に
な
り
ま
し

1図

2図

3図

×3

×3
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の
が
当
然
で
、
そ
う
な
る
こ
と
を
「
相そ
う

場ば

」
と
い
い
ま
す
。

お
互
い
の
力
関
係
か
ら
す
れ
ば
仕
方
が

な
く
、
今
ま
で
打
っ
て
き
た
結
果
か
ら
の

予
定
調
和
と
も
い
え
ま
す
。

も
し
も
お
互
い
の
権
利
が
互
角
だ
っ
た

場
合
、
そ
の
場
所
に
ど
ち
ら
が
打
つ
か
は

五
分
五
分
と
み
る
か
、
お
互
い
の
損
得
を

折
半
し
た
折
衷
案
を
取
る
方
法
で
判
断
を

下
す
こ
と
に
な
り
ま
す
。

権
利
の
強
い
所
は
自
分
が
打
て
ば
相
手

が
受
け
て
く
れ
ま
す
し
、
相
手
に
打
た
れ

て
も
自
分
は
困
ら
な
い
の
で
先
手
が
取
り

や
す
い
場
所
に
な
り
ま
す
。

逆
に
権
利
の
弱
い
場
所
は
、
自
分
が

打
っ
て
も
相
手
に
は
影
響
が
な
い
の
で
後

手
を
引
き
ま
す
し
、
相
手
に
打
た
れ
る
と

自
分
が
弱
い
た
め
に
他
へ
打
つ
わ
け
に
は

い
か
ず
、
や
は
り
後
手
を
引
き
ま
す
。

ま
た
、
石
の
強
さ
以
外
に
も
「
次
の
手

︵
狙
い
︶
の
大
き
い
ほ
う
」
が
「
次
の
手
︵
狙

い
︶
の
小
さ
い
ほ
う
」
よ
り
も
権
利
が
強

い
と
い
う
要
素
が
あ
り
ま
す
。

つ
ま
り
、
あ
る
場
所
の
権
利
が
強
い
ほ

う
が
、
そ
の
場
所
を
先
手
で
打
つ
可
能
性

が
高
い
と
い
う
こ
と
に
な
り
ま
す
。

そ
の
場
所
は
権
利
の
強
い
ほ
う
が
打
つ

こ
こ
ま
で
学
ん
で
き
た
よ
う
に
お
互
い

の
石
の
強
さ
や
、
今
打
っ
た
次
の
狙
い
に

よ
っ
て
、
先
手
ヨ
セ
に
な
る
か
後
手
ヨ
セ

に
な
る
か
が
決
ま
っ
て
き
ま
す
。

こ
の
関
係
か
ら
生
ま
れ
る
大
切
な
言
葉

が
「
権け
ん

利り

」
で
す
。
権
利
の
一
番
基
本
的

な
要
素
は
、「
自
分
の
強
い
石
の
周
り
や
、

強
い
石
に
関
係
し
た
場
所
の
権
利
は
強

い
」、「
自
分
の
弱
い
石
の
周
り
や
、
弱
い

石
に
関
係
し
た
所
の
権
利
は
弱
い
」で
す
。

自
分
の
強
い
石
の
周
り
に
相
手
が
近

寄
っ
て
き
た
と
し
て
も
、
び
く
と
も
し
な

い
の
で
受
け
答
え
す
る
必
要
は
な
い
か
ら

で
す
。　

逆
に
自
分
の
弱
い
石
の
周
り
に
相
手
が

近
寄
っ
て
き
た
ら
、
て
い
ね
い
に
対
応
し

な
い
と
痛
い
目
に
遭
っ
て
し
ま
い
ま
す
。

権
利
・
相
場
・
逆
ヨ
セ
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ま
た
、囲
碁
は
「
大
き
い
所
か
ら
打
つ
」

の
が
大
原
則
だ
と
述
べ
ま
し
た
。
し
か
し

不
思
議
と
大
き
い
も
の
ほ
ど
不
安
で
見
え

づ
ら
く
、
小
さ
い
も
の
の
ほ
う
が
す
ぐ
に

見
え
て
打
ち
や
す
い
所
の
よ
う
で
す
。
ま

さ
に
、「
木
を
見
て
森
を
見
ず
」
で
す
ね
。

そ
の
逆
手
を
と
っ
て
、
ヨ
セ
の
秘
訣
と

し
て
お
伝
え
す
る
の
が
「
小
さ
い
所
は
あ

と
で
打
つ
」
で
す
。
０
目
︵
ダ
メ
︶＜

１

目＜

２
目＜

３
目
…
…
と
い
う
よ
う
に
、

小
さ
い
と
わ
か
っ
た
所
は
後
回
し
に
し

て
、
な
ん
と
な
く
で
も
よ
い
の
で
他
の
場

所
に
目
を
向
け
ま
し
ょ
う
。

た
だ
そ
れ
だ
け
で
格
段
に
強
く
な
れ
る

は
ず
で
す
。

見
え
て
き
そ
う
な
も
の
で
す
が
、こ
の「
逆

ヨ
セ
」
が
あ
る
た
め
に
な
か
な
か
見
通
し

が
立
た
な
い
状
況
が
生
ま
れ
ま
す
。

も
し
逆
ヨ
セ
が
な
け
れ
ば
、
権
利
の
強

い
ほ
う
が
先
手
ヨ
セ
を
全
部
打
っ
て
回

り
、
最
後
に
後
手
ヨ
セ
を
打
て
ば
そ
れ
で

済
ん
で
し
ま
う
わ
け
な
の
で
す
。

し
か
し
、
逆
ヨ
セ
が
あ
る
お
か
げ
で
相

手
が
権
利
の
強
い
所
で
も
、
権
利
の
弱
い

ほ
う
に
手
番
が
回
れ
ば
打
て
る
可
能
性
が

出
て
き
ま
す
。
そ
う
な
る
と
予
定
調
和
通

り
と
は
い
か
ず
、
局
面
が
混
沌
と
な
っ
て

い
く
の
で
す
。

何
度
も
い
い
ま
す
が
、
ヨ
セ
は
少
し
ず

つ
考
え
て
い
く
こ
と
で
、
確
実
に
上
達
で

き
る
分
野
で
す
。面
倒
く
さ
が
ら
ず
に「
盤

上
の
ど
こ
が
大
き
い
か
」「
ど
れ
が
先
手

で
ど
こ
が
逆
ヨ
セ
や
後
手
ヨ
セ
か
」
な
ど

を
見
つ
け
る
練
習
を
し
て
い
っ
て
く
だ
さ

い
。

「
逆
ヨ
セ
」
と
は
、「
あ
る
場
所
の
権
利

の
弱
い
ほ
う
が
︵
後
手
に
は
な
る
が
︶
権
利

の
強
い
ほ
う
よ
り
も
先
に
打
つ
こ
と
」
を

い
い
ま
す
。

相
場
を
く
つ
が
え
す
行
為
な
の
で
、
打

た
れ
た
ほ
う
は
権
利
を
奪
わ
れ
て
シ
ョ
ッ

ク
で
す
し
、
相
手
の
権
利
を
奪
っ
た
ほ
う

は
痛
快
な
手
と
な
り
ま
す
。

そ
の
た
め
、
囲
碁
の
世
界
で
は
逆
ヨ
セ

の
価
値
を
「
出
入
り
計
算
の
２
倍
相
当
」

に
数
え
る
の
が
妥
当
だ
と
さ
れ
て
い
ま

す
。
つ
ま
り
、「
10
目
の
逆
ヨ
セ
」
な
ら

「
20
目
の
後
手
ヨ
セ
」
に
匹
敵
す
る
と
い

う
わ
け
な
の
で
す
。

棋
力
の
強
い
人
が
「
後
手
な
の
に
地
味

な
所
に
打
つ
な
」
と
思
う
手
は
、
大
概
相

手
の
権
利
︵
先
手
ヨ
セ
︶
を
奪
う
逆
ヨ
セ

に
な
っ
て
い
る
は
ず
で
す
。

終
盤
の
ヨ
セ
に
な
る
と
打
つ
場
所
が
か

な
り
少
な
く
な
る
の
で
、
簡
単
に
結
論
が
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２
図
で
黒
の
陣
地
が
２
目
だ
っ
た
所
が

３
図
は
白
の
陣
地
が
28
目
で
す
。
出
入
り

30
目
は
大
き
い
で
し
ょ
う
。

２
図
の

1
か
ら
３
図
の

3
の
狙
い
が
大

き
い
の
で
、
黒
は
２
図
の

2
の
よ
う
に
受

け
る
の
が
相
場
の
進
行
だ
っ
た
の
で
す
。

い
て
悔
し
い
」
と
考
え
て
、
３
図

2
の
よ

う
に
他
へ
向
か
う
手
は
ど
う
で
し
ょ
う

か
。3

で

が
一
眼
の
死
に
石
と
な
り
、

も
白
の
陣
地
に
な
り
ま
す
。

死
に
石

13
×
２
=
26
目

　
　
　

＋

白
の
陣
地

2
目

　
　
　

=
白
の
陣
地
28
目

1
図
Ａ
は
ど
う
な
る
で
し
ょ
う
か
。

問
題
は
、

の
行
方
と
二
眼
が
は
っ
き

り
し
な
い

の
存
在
で
す
。

白
が
２
図
の

1
で
、
弱
か
っ
た
白
４
子

を
助
け
ま
し
た
。
黒
は

が
弱
い
の
で

2

の
受
け
が
省
け
ず
、
白
が
権
利
を
使
っ
た

先
手
ヨ
セ
を
打
っ
た
と
い
う
こ
と
に
な
り

ま
す
。

黒
の
陣
地
は
２
目
で
す
。

２
図
の

2
と
受
け
る
の
が
「
後
手
を
引

1図

2図

3図
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後
手
18
目
と
い
え
ば
、
5
図
の
Ｂ
に
ど
ち

ら
が
打
つ
か
に
よ
る

の
運
命
と
、
ほ
ぼ

一
緒
の
価
値
な
の
で
す
。

6
図
は
62
ペ
ー
ジ
の
３
図
で
す
。

じ
つ
は
、

1
は
黒
に
打
た
れ
て
白
に
Ｃ

と
受
け
ら
れ
る
先
手
ヨ
セ
を
防
ぐ
、「
逆

ヨ
セ
８
目
」
の
手
で
し
た
。
後
手
で
も
相

手
の
先
手
を
防
ぐ
こ
と
は
価
値
あ
る
手
な

の
で
す
。

死
に
石

４
×
２
=
８
目

　
　
　

＋

黒
の
陣
地

3
目

　
　
　

=

黒
の
陣
地
11
目

４
図
の

1
は
黒
9
目
増
で
、
白
か
ら

1

の
場
所
に
打
っ
て
も
、
白
の
増
減
は
な
い

の
で
後
手
9
目
の
手
で
す
。
逆
ヨ
セ
は
、

通
常
の
出
入
り
計
算
の
倍
の
価
値
が
あ
る

の
で
、
後
手
18
目
の
手
に
相
当
し
ま
す
。

69
ペ
ー
ジ
1
図
Ａ
を
4
図
の

1
に
打
つ

こ
と
で
、白
の
権
利
を
奪
い
取
る
の
が「
逆

ヨ
セ
」
で
す
。

1
で

４
子
は
死
に
石
と
し
て
取
れ
る

の
で
す
が
、
周
囲
の

は
強
く
取
れ
そ
う

に
な
い
石
な
の
で
、
白
に
は
受
け
て
も
ら

え
ず
後
手
ヨ
セ
で
す
。
し
か
し
、
相
場
で

い
く
と
２
図
で
２
目
だ
っ
た
黒
の
陣
地

が
、
4
図
で
は
11
目
で
9
目
も
増
え
ま
し

た
。4図

5図

6図
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打
っ
て
い
く
の
で
す
。

上
記
の
陣
地
が
完
成
さ
れ
る
ま
で
の
流

れ
を
、
今
ま
で
学
ん
だ
「
布
石
」「
中
盤
」

「
ヨ
セ
」
に
重
ね
ま
し
ょ
う
。

対
局
の
大
ま
か
な
流
れ

1
序
盤
の
布
石
や
中
盤
の
大
き
な
戦

い
（
20
目
以
上
）

2
大
き
い
石
の
戦
い
が
終
わ
り
、
終

盤
戦
の
は
じ
め
に
打
つ
大
ヨ
セ

（
20
〜
10
目
程
度
）

3
陣
地
が
決
ま
っ
て
く
る
ヨ
セ
（
10

〜
５
目
程
度
）
と
小
ヨ
セ
（
５
〜
１

目
程
度
）

※
（　
）
内
は
出
入
り
計
算
に
よ
る
そ

の
場
所
に
打
つ
概
算
の
価
値

※
出
入
り
計
算
０
目
は
「
ダ
メ
」

こ
の
よ
う
な
流
れ
を
通
し
て
、
陣
地
を

守
る
壁
が
徐
々
に
完
成
し
て
い
く
の
で
す
。

隙
間
の
大
き
さ
が
違
う
の
で
す
か
ら
、

増
減
︵
出
入
り
︶
す
る
陣
地
の
大
き
さ
も

変
わ
っ
て
く
る
の
で
す
。

当
然
な
が
ら
隙
間
が
大
き
い
所
の
ほ
う

が
陣
地
の
増
減
も
大
き
く
、
価
値
が
高
く

な
り
ま
す
。

た
い
て
い
の
場
合
は
１
ヵ
所
で
打
ち
進

め
る
ほ
ど
に
石
と
石
と
の
隙
間
が
減
っ
て

い
く
の
で
、
そ
の
場
所
で
次
に
打
つ
手
の

価
値
も
減
っ
て
い
く
の
が
普
通
の
進
行
で

す
。そ

の
た
め
、
強
い
人
の
碁
は
盤
上
の
あ

ち
ら
こ
ち
ら
に
散
り
ば
め
る
よ
う
に
石
を

陣
地
を
確
定
さ
せ
る
流
れ
に
も
順
番
が

あ
り
、「
盤
面
全
体
の
な
か
で
大
き
い
場

所
か
ら
打
つ
」
の
が
基
本
で
す
。
大
ま
か

か
な
陣
地
確
定
の
流
れ
を
確
認
し
ま
す
。

陣
地
が
完
成
さ
れ
る
ま
で
の
流
れ

1
最
初
は
大
ま
か
に
石
を
つ
な
げ
た

模
様
（
隙
間
は
だ
い
た
い
３
本
以
上
）

←

2
石
と
石
の
間
の
線
・
石
と
端
の
隙

間
の
線
が
広
い
所
か
ら
少
し
ず
つ

石
を
増
や
し
て
壁
を
作
る
（
隙
間

は
だ
い
た
い
２
本
）←

3
石
と
石
の
隙
間
が
２
本
か
ら
１

本
、
１
本
か
ら
０
本
に
な
る
（
石

が
完
全
に
つ
な
が
リ
壁
が
完
成
）

大
ヨ
セ
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良
い
所
に
ま
ん
べ
ん
な
く
打
っ
て
い
く

と
い
う
考
え
方
は
ヨ
セ
だ
け
に
限
ら
ず
、

布
石
や
中
盤
に
も
共
通
す
る
囲
碁
を
上
手

に
打
つ
た
め
の
必
須
条
件
な
の
で
す
。
強

く
な
る
と
い
う
こ
と
は
、
こ
の
考
え
方
を

理
解
し
実
践
す
る
こ
と
に
他
な
り
ま
せ

ん
。囲

碁
を
勉
強
し
始
め
た
早
い
時
期
か
ら

こ
の
考
え
方
を
意
識
す
る
こ
と
で
、
上
達

へ
の
近
道
を
歩
む
こ
と
が
で
き
る
は
ず
で

す
。さ

て
、
大
ヨ
セ
は
戦
い
が
終
わ
っ
た
後

の
2
の
段
階
に
な
り
ま
す
。
そ
の
場
所
を

打
っ
て
い
る
う
ち
に
3
の
ヨ
セ
や
小
ヨ
セ

に
な
っ
た
と
思
っ
た
ら
、
ま
た
次
の
大
ヨ

セ
を
目
指
し
ま
し
ょ
う
。

そ
れ
で
は
、
大
ヨ
セ
を
具
体
的
に
説
明

し
て
い
き
ま
す
。

出
入
り
計
算
で
示
し
て
い
る
よ
う
に
、
そ

れ
ぞ
れ
の
価
値
は
違
い
ま
す
。

Ｂ
や
Ｃ
の
陣
地
に
大
き
い
1
や
2
が

残
っ
て
い
る
の
に
、
Ａ
で
小
さ
い
3
ま
で

打
つ
の
は
変
な
話
で
す
。
相
手
が
Ａ
の
2

や
3
に
打
っ
て
き
た
と
思
っ
た
ら
、
自
分

は
Ｂ
や
Ｃ
の
1
に
向
か
う
の
が
賢
い
の
で

す
。「

１
ヵ
所
で
あ
る
程
度
打
っ
た
ら
次
の

良
い
所
に
向
か
う
↓
そ
し
て
ま
た
あ
る
程

度
打
っ
た
ら
次
の
良
い
所
に
向
か
う
」
を

19
路
盤
の
各
所
で
繰
り
返
す
と
、
全
体
が

大
き
い
所
か
ら
ま
ん
べ
ん
な
く
埋
ま
っ
て

い
く
上
手
な
打
ち
方
で
す
。

一
つ
気
を
つ
け
て
い
た
だ
き
た
い
こ
と

は
、打
つ
手
に
よ
っ
て
は
、小
さ
い
手︵
3
︶

の
次
に
大
き
い
手
︵
1
︶
が
出
現
す
る
場

合
も
あ
る
と
い
う
こ
と
で
す
。

そ
の
場
合
は
、
同
じ
場
所
で
次
の
手
が

小
さ
く
な
る
ま
で
打
つ
こ
と
に
な
り
ま

す
。

１
ヵ
所
の
陣
地
を
作
る
だ
け
で
も
、
陣

地
の
壁
が
完
成
し
て
い
な
い
隙
間
は
あ
ち

ら
こ
ち
ら
に
あ
り
ま
す
。
ま
し
て
や
19
路

盤
の
広
い
盤
面
で
は
各
所
に
お
互
い
の
陣

地
が
点
在
し
、
そ
れ
ぞ
れ
の
場
所
で
境
界

線
争
い
が
問
題
に
な
っ
て
く
る
わ
け
で

す
。仮

に
境
界
線
が
定
ま
っ
て
い
な
い
陣
地

が
Ａ
・
Ｂ
・
Ｃ
の
3
ヵ
所
に
あ
っ
た
と
し

ま
す
。
71
ペ
ー
ジ
「
対
局
の
大
ま
か
な
流

れ
1
２
３
」
で
、
つ
い
つ
い
や
っ
て
し

ま
い
が
ち
な
の
が
、

Ａ
で
1
２
３
ま
で
打
つ

　
　
　

←

Ｂ
で
1
２
３
ま
で
打
つ

　
　
　

←

Ｃ
で
1
２
３
ま
で
打
つ

と
各
所
の
陣
地
を
き
っ
ち
り
確
定
す
る

ま
で
、
打
っ
て
次
に
向
か
う
こ
と
で
す
。

1
２
３
が
同
じ
大
き
さ
な
ら
こ
れ
で

も
よ
い
の
で
す
が
、
1
２
３
︵
︶
内
の
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大
ヨ
セ
の
コ
ツ

・
お
互
い
の
大
き
な
陣
地
が
接
し
た

隙
間
の
多
い
境
界
線
を
狙
う

・
隅
や
辺
の
二
線
の
境
界
線
を
狙
う

・
次
の
狙
い
（
死
活
・
攻
め
合
い
・
ヨ
セ

な
ど
）
が
残
る
手
を
打
つ

ま
ま
進
行
す
る
と
、
大
ヨ
セ
の
段
階
で
打

た
れ
ま
す
。
そ
れ
は

に
ど
ち
ら
が
打
つ

か
の
価
値
︵
出
入
り
計
算
︶
が
約
17
目
見

当
に
な
る
か
ら
で
す
。

２
図
の

1
に
打
つ
と
黒
の
陣
地
が
固

ま
っ
て
、
次
に
黒
が
Ａ
を
狙
え
ま
す
。

３
図
の

1
に
打
つ
と
白
の
陣
地
が
増
え

て
白
Ｂ
へ
打
つ
手
が
残
り
、
黒
の
陣
地
が

減
り
ま
す
。

1
図
は
星
の
基
本
定
石
で
す
。

そ
れ
ぞ
れ
３
子
で
陣
地
を
囲
っ
て
い
る

の
で
す
が
、ま
だ
ま
だ
隙
間
が
あ
り
ま
す
。

そ
の
な
か
で
も

の
場
所
が
お
互
い
の
陣

地
の
境
界
線
で
、大
き
い
所
に
な
り
ま
す
。

周
囲
の
黒
石
や
白
石
が
弱
く
な
っ
て
き

た
場
合
は
、
布
石
や
中
盤
の
早
い
段
階
で

も
打
つ
こ
と
が
あ
り
ま
す
。

し
か
し
お
互
い
の
石
が
攻
め
ら
れ
な
い

1図

2図

3図
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て
黒
の
陣
地
が
減
り
ま
し
た
。
こ
の

1
も

10
目
見
当
の
価
値
が
あ
り
ま
す
。

1
図

に
黒
が
打
つ
か
白
が
打
つ
か

で
、
４
〜
6
図
の
可
能
性
が
あ
る
わ
け
で

す
。
そ
の
可
能
性
を
合
算
し
て
、
1
図

の
場
所
は
約
17
目
の
価
値
と
な
る
の
で

す
。

4
図
で
黒
の
陣
地
が
増
え
て
白
の
陣
地

が
減
っ
た
得
と
、
5
図
で
白
が
弱
い
石
を

守
っ
て
白
の
陣
地
を
固
め
た
得
を
足
し
た

も
の
が
、
4
図
の

1
と
5
図
の

1
の
価
値

に
な
り
ま
す
。
こ
れ
が
だ
い
た
い
10
目
く

ら
い
に
な
り
ま
す
。
お
互
い
の
陣
地
が
約

５
目
ず
つ
増
減
す
る
の
で
す
。

３
図

1
の
次
の
狙
い
Ｂ
が
6
図
の

1
で

す
。

2
に

3
と
守
り
、
白
の
陣
地
が
増
え

4
図
は
、
２
図
で

1
に
打
っ
た
次
の
狙

い
Ａ
で
す
。

1
で

を
ハ
サ
ム
よ
う
に
し

て
、
周
り
の
白
と
切
り
離
す
の
が
鋭
い
踏

み
込
み
で
す
。
白
が

2
か
ら

4
と
攻
め
て

き
て
も
、

5
ま
で
の
進
行
で

を
取
る
こ

と
が
で
き
ま
し
た
。

こ
の
狙
い
を
白
が
防
ぐ
手
が
、
5
図
の

1
で
す
。

2
と
迫
っ
て
き
て
も
、

3
で
連

絡
を
す
る
こ
と
が
で
き
ま
す
。

4図

5図

6図
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ぐ
に
完
成
す
る
の
で
結
論
が
出
や
す
く
、

そ
の
場
所
に
打
つ
価
値
や
一
手
の
働
き
が

明
瞭
に
理
解
で
き
る
場
面
で
す
。

小
さ
い
事
が
で
き
な
い
人
が
大
き
い
事

を
成
し
遂
げ
る
の
は
難
し
い
こ
と
で
す
。

し
っ
か
り
小
ヨ
セ
を
学
ん
で
理
解
す
る
こ

と
で
、「
大
ヨ
セ
」
ひ
い
て
は
「
中
盤
の

戦
い
」
や
「
布
石
」
な
ど
で
も
活
か
さ
れ

る
要
素
は
数
多
く
あ
り
ま
す
。
19
路
盤
で

の
戦
い
は
広
す
ぎ
て
、
終
盤
で
は
力
尽
き

て
い
る
こ
と
も
多
い
の
で
す
が
、
最
後
の

最
後
ま
で
気
を
抜
か
ず
に
小
ヨ
セ
ま
で

し
っ
か
り
と
戦
い
ま
し
ょ
う
。

そ
れ
で
は
、
具
体
的
な
小
ヨ
セ
を
解
説

し
ま
す
。

よ
く
、「
も
う
終
わ
り
で
ダ
メ
だ
け
だ

ね
」「
打
つ
所
が
な
い
ね
」
と
い
う
会
話

を
し
て
い
る
盤
面
を
覗
き
込
む
と
、
ま
だ

小
ヨ
セ
が
た
く
さ
ん
あ
る
状
態
だ
っ
た
り

し
ま
す
。

ダ
メ
は
陣
地
の
増
減
に
関
係
の
な
い
場

所
で
す
の
で
、
小
さ
く
て
も
ヨ
セ
︵
陣
地

の
増
減
が
あ
る
手
︶
が
あ
る
う
ち
は
、
ダ
メ

を
打
つ
必
要
は
あ
り
ま
せ
ん
。

確
か
に
大
き
い
戦
い
や
大
ヨ
セ
は
終
わ

り
、
雑
魚
か
小
銭
ば
か
り
で
は
あ
り
ま
す

が
、「
塵
も
積
も
れ
ば
山
と
な
る
」「
神
は

細
部
に
宿
る
」
と
も
い
い
ま
す
。
小
さ
い

所
を
見
逃
し
て
、
大
き
な
損
を
し
て
い
る

こ
と
も
あ
る
の
で
す
。

小
ヨ
セ
は
互
い
の
陣
地
の
境
界
線
が
す

小
ヨ
セ
は
、文
字
通
り「
小
さ
い
ヨ
セ
」

の
こ
と
で
す
。
終
盤
で
盤
面
が
ほ
ぼ
埋
ま

り
つ
つ
あ
り
、
だ
い
た
い
５
目
以
下
の
ヨ

セ
の
こ
と
を
い
い
ま
す
。

ち
な
み
に
大
ヨ
セ
と
小
ヨ
セ
の
中
間
は

「
ヨ
セ
」
と
い
い
、
境
界
線
は
微
妙
で
す
。

小
ヨ
セ
を
見
分
け
る
た
め
の
コ
ツ

・
黒
か
白
ど
ち
ら
か
一
方
だ
け
の
陣

地
の
増
減
に
関
す
る
所

・
黒
と
白
が
混
在
し
て
陣
地
が
で
き

に
く
い
所
（
お
も
に
中
央
）

・
盤
の
端
や
角
で
、
線
が
１
本
だ
け

空
い
て
い
る
所

・
石
を
強
く
し
た
り
弱
く
し
た
り
し

て
、
陣
地
の
中
の
手
入
れ
が
必
要

に
な
る
所

小
ヨ
セ
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1
図
と
２
図
の
出
入
り
が
「
３
目
」
な

の
で
２
図

1
は
「
先
手
３
目
」
に
な
り
、

1
図
の

1
は
２
図
の
白
か
ら
の
先
手
ヨ
セ

を
防
ぐ
「
逆
ヨ
セ
３
目
」
に
相
当
し
ま
す
。

黒
が
3
図
の

4
な
ど
他
へ
向
か
う
と
、

5
か
ら

7
で

が
取
ら
れ
て
し
ま
い
ま
す

︵
5
は
後
手
５
目
強
の
ヨ
セ
︶。

し
ま
し
た
。

こ
の
や
り
取
り
を
、

1
の
ハ
ネ
と

3
の

ツ
ギ
を
合
わ
せ
て
「
ハ
ネ
ツ
ギ
」
と
い
い

ま
す
。

一
線
や
二
線
で
自
分
の
陣
地
を
増
や
し

て
、
相
手
の
陣
地
を
減
ら
す
定
番
の
形
な

の
で
、
ぜ
ひ
お
ぼ
え
て
お
い
て
く
だ
さ

い
。２

図
の

1
も
ハ
ネ
ツ
ギ
で
す
が
、
今
度

は
4
の
守
り
が
必
要
で
白
の
先
手
で
す
。

　
小
ヨ
セ　
一
線
の
ハ
ネ
ツ
ギ

小
ヨ
セ
が
多
く
出
て
く
る
場
所
は
、
ど

ち
ら
の
陣
地
が
で
き
る
か
わ
か
ら
な
い
盤

の
中
央
と
、
盤
の
端
の
一
線
で
す
。

1
図
は
大
ヨ
セ
で
示
し
た
図
の
続
き
で

す
。
黒
の
陣
地
と
白
の
陣
地
の
隙
間
が

あ
っ
た
未
確
定
の
一
線
に
、

1
と
ハ
ネ
て

白
の
陣
地
を
減
ら
し
、

2
と
止
め
た
手
に

3
と
守
っ
て
、
境
界
線
が
定
ま
り
一
段
落

1図

2図

3図
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わ
か
り
や
す
く
「
半は
ん

コ
ウ
」
と
い
い
ま
す
。

6
図
は
一
見
Ａ
が

の
１
目
を
巡
る
手

の
よ
う
で
す
が
、
よ
く
み
る
と
白
が
Ａ
に

打
っ
て
も
白
Ａ
を
助
け
る
ま
で
に
は
何
手

も
守
り
を
入
れ
な
け
れ
ば
な
り
ま
せ
ん
。

5
図
・
6
図
の
Ａ
は
と
り
あ
え
ず
放
置

し
て
、
最
終
盤
で
打
つ
べ
き
と
て
も
小
さ

な
手
に
な
る
の
で
す
。

4
図
の
Ａ
は
黒
が
打
つ
と
１
目
、
白
が

打
つ
と
ダ
メ
で
０
目
な
の
で
ど
ち
ら
が

打
っ
て
も
出
入
り
「
後
手
１
目
」
の
場
所

で
す
。

5
図
の
Ａ
は
コ
ウ
の
形
で
、
白
が
Ａ
に

つ
な
げ
ば
０
目
で
す
し
、
黒
は
Ａ
に
打
っ

て

を
取
り
、
次
に

の
場
所
に
ツ
イ
で

1
目
と
な
り
ま
す
。
都
合
３
手
の
や
り
と

り
で
１
目
を
争
う
の
で
、
１
手
に
つ
き
１

目
以
下
︵
正
確
に
は
１
手
三
分
の
一
目
︶
で

　
一
番
小
さ
い
ヨ
セ
い
ろ
い
ろ

ヨ
セ
の
基
本
は
布
石
や
中
盤
と
同
じ
で

大
き
い
所
か
ら
打
つ
こ
と
で
す
が
、
68

ペ
ー
ジ
で
「
小
さ
い
ヨ
セ
を
後
回
し
に
す

る
こ
と
で
自
然
と
大
き
い
所
へ
向
か
う
」

と
い
う
考
え
方
も
あ
る
と
お
話
し
し
ま
し

た
。こ

こ
で
は
、
囲
碁
の
最
後
に
打
つ
べ
き

１
目
以
下
の
ヨ
セ
を
紹
介
し
ま
す
。

4図

5図

6図
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で
し
た
。
黒
は

2
の
場
所
へ
打
っ
て
、
ノ

ビ
る
の
が
良
い
受
け
で
す
。

自
分
が
強
け
れ
ば
す
ぐ
止
め
て
、
相
手

が
強
い
場
合
や
自
分
が
弱
い
場
合
は
控
え

て
受
け
ま
し
ょ
う
。

弱
く
、

は
つ
な
が
っ
て
手
数
が
多
く
強

い
形
で
す
。
こ
れ
な
ら
、

1
で
す
ぐ
に
止

め
て
大
丈
夫
で
し
ょ
う
。
白
は

2
の
ツ
ギ

が
必
要
で
、
黒
は

3
に
つ
な
が
っ
て
補
強

す
る
こ
と
が
で
き
ま
す
。

さ
て
、
問
題
は
２
図
の
よ
う
に

も
弱

く
て
、

も
弱
い
石
の
場
合
で
す
。
３
図

の
1
に
押
さ
え
る
と
、

2
に
切
ら
れ
て
し

ま
い
ま
す
。

3
で

を
取
れ
て
も
、

4
で

・
1
・

3
が
危
険
に
な
っ
て
し
ま
う
の

　
小
ヨ
セ　
「
ハ
ネ
」
へ
の
受
け
方

1
図
は
、

に
ハ
ネ
て
白
の
陣
地
を
増

や
し
な
が
ら
黒
の
陣
地
に
入
ろ
う
と
し
て

き
た
場
面
で
す
。
こ
の
よ
う
な
場
合
で
、

ど
う
止
め
る
か
簡
単
な
判
断
基
準
を
説
明

し
ま
し
ょ
う
。

大
切
な
の
は
、
入
っ
て
き
た

の
強
さ

と
受
け
る

の
強
さ
で
す
。

1
図
の

１
子
は
手
数
が
残
り
２
手
で

1図

2図

3図
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黒
番
で
す
。A・B・C
か
ら
一
番
大
き
く
て
良
い
ヨ
セ

を
選
ん
で
く
だ
さ
い

問
題19〜22

第21問

（　　　　　）

第22問

（　　　　　）

第19問

（　　　　　）

第20問

（　　　　　）
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（　　　　C　　　　）
Cの 1 が下がりで正解。次のAの狙いが
あり、20目以上の価値です。最初からAは
進みすぎで、白にBで切り離されてしまう
のです。Bは白にAで、次に白に 1へ打た
れると、黒はDやEに陣地を減らされます。

解
答19〜22

第19問

（　　　　A　　　　）
Aの 1 が の切りで、20目以上の手と
なり正解です。次に白がBと動き出し
ても取ることができます。Bの手は白
に 1 へつながれてしまい、Cの手は黒の
陣地が後退してしまいます。

第20問

（　　　　C　　　　）
Cの 1 が10目以上の価値あるツギで正解。
次に黒がDへハネると、白は受けるのが
難しいでしょう。Aの手は、白にDへ打た
れると結局 1 に守らねばならず、Bの手
は黒の連絡に隙が残ってしまいます。

第22問

（　　　　A　　　　）
Aの 1 は二線ですが15目程度のヨセで
正解。黒が次にDへ打てば、白はEの手
が省けず黒の権利になります。Bは次
の手が見えず半端で、Cはすぐ守る必要
のないナナメでした。

第21問
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黒
番
で
す
。A・B・C
か
ら
一
番
大
き
く
て
良
い
ヨ
セ

を
選
ん
で
く
だ
さ
い　

問
題23〜26

第25問

（　　　　　）

第26問

（　　　　　）

第23問

（　　　　　）

第24問

（　　　　　）
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（　　　　B　　　　）
Bの 1 のコスミが正解。黒の陣地を増
やす手で、白がAと受けてくれれば先手
6目の価値があります。Aの手は進みす
ぎ、Cの手は逆に遠慮のしすぎです。

解
答23〜26

第23問

（　　　　A　　　　）
Aの 1 が目一杯に黒の陣地を囲う受けで
した。 がナナメや 1 の少ない手数を
守っています。せっかく強い味方がい
るのに、BやCと控えてしまうのでは黒
の陣地が少なくなってしまいます。

第24問

（　　　　B　　　　）
Bの 1 につなぐのが大切な手入れで正
解。手数が少なくて弱い石を、つなげ
て強くすれば安心です。Aの手は白にE

へ打たれて危険、Cの手は白にAへ打た
れて一目の損です。

第26問

（　　　　C　　　　）
Cの 1 に離れるのが好守。次に白がBに
きても、黒の受けが不要な強い形になっ
ています。Aの手は、次に白がBへ打ち
先手ヨセになります。Bの手は、白にA

へ打たれて切られてしまいます。

第25問
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1
が
黒
の
不
備
と
ダ
メ
ヅ
マ
リ
を
突
く
素

晴
ら
し
い
捨
て
石
で
す
。

2
の
手
は
仕
方
な
い
の
で
す
が
、

3
で

黒
４
子
を
ア
タ
リ
に
し
、

1
の
跡
地
へ

4

と
つ
な
い
だ
時
に

5
が
切
る
と
、

7
で
10

子
も
取
ら
れ
て
し
ま
い
ま
し
た
。

２
図
の

1
へ
と
つ
な
が
る
手
は
安
全
な

手
で
す
が
、

2
に
対
し
て

3
で
守
る
必
要

が
あ
り
ま
す
。

正
解
図
と
く
ら
べ
る
と
、
守
り
が
要
ら

な
い
ナ
ナ
メ
の
傷
に
手
を
入
れ
た

1
が
、

１
目
黒
地
を
減
ら
す
損
な
手
に
な
っ
て
し

ま
い
ま
す
。

３
図
は
問
題
図
の
状
態
で
、
手
を
抜
い

た
場
合
の
進
行
で
す
。黒
が
手
を
抜
く
と
、

1
図
~
３
図
は
、
第
26
問
の
失
敗
図
で

す
。
1
図
の

1
で
、
隅
を
す
べ
て
黒
の
陣

地
に
し
よ
う
と
す
る
手
は
欲
張
り
で
す
。

手
数
２
手
の

３
子
と
同
じ
く
手
数
２

手
の

4
子
が
、

1
で
連
絡
し
た
こ
と
で

黒
８
子
に
つ
な
が
り
ま
し
た
が
、
手
数
は

２
手
し
か
あ
り
ま
せ
ん
。
最
終
的
に
、

6

で
黒
は
11
子
も
取
ら
れ
て
し
ま
い
ま
し

た
。 ▼

解
説

1図

2図

3図

4 は 1 へ打つ

×11

×10
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無
勝
負

囲
碁
の
ゲ
ー
ム
と
し
て
の
素
晴
ら
し
さ
は
数
多
く
あ
る
の

で
す
が
、
そ
の
な
か
で
も
ル
ー
ル
の
完
成
度
の
高
さ
が
う
か

が
え
る
の
は
「
必
ず
勝
負
が
つ
く
こ
と
」
で
し
ょ
う
。

よ
く
物
事
の
決
着
を
つ
け
る
こ
と
を
「
白
黒
を
つ
け
る
」

と
い
い
ま
す
が
、
こ
れ
は
囲
碁
が
白
黒
の
石
で
、
必
ず
勝
負

が
つ
く
た
め
に
い
わ
れ
て
い
る
わ
け
で
す
。

そ
ん
な
囲
碁
で
す
が
、
稀
に
白
黒
つ
か
な
い
こ
と
が
あ
り

ま
す
。『
囲
碁
初
心
者
①
』
の
コ
ラ
ム
で
も
少
し
触
れ
ま
し
た

が
、
こ
れ
を
「
無
勝
負
」
と
い
い
ま
す
。
文
字
通
り
、
勝
負

が
な
か
っ
た
こ
と
に
な
る
わ
け
で
す
。

も
っ
と
も
多
い
の
は
、「
三
コ
ウ
」「
四
コ
ウ
」
と
い
っ
た

「
複
数
の
譲
れ
な
い
コ
ウ
が
盤
上
に
で
き
た
」
場
合
で
す
。

コ
ウ
を
取
ら
れ
た
場
所
は
一
旦
他
の
場
所
に
打
て
ば
取
り

返
す
こ
と
が
で
き
る
た
め
、
コ
ウ
を
順
番
に
取
り
返
し
て
い

く
と
、
無
限
に
コ
ウ
を
取
り
合
う
こ
と
が
で
き
て
し
ま
う
の

で
す
。

こ
れ
は
、
対
局
者
が
コ
ウ
争
い
を
止
め
る
意
志
が
な
く
、

「
無
勝
負
に
合
意
し
た
時
点
で
無
勝
負
が
成
立
」
し
ま
す
。

だ
い
ぶ
出
現
頻
度
は
落
ち
ま
す
が
、「
長
ち
ょ
う

生せ
い

」
と
い
う
形

も
あ
り
ま
す
。
こ
れ
は
「
死
活
・
ナ
カ
デ
」
や
「
コ
ウ
」
が

絡
ん
で
、
同
じ
局
面
を
繰
り
返
さ
ざ
る
を
得
な
い
形
で
す
。

由
来
は
「
ど
ん
な
に
長
生
き
し
て
も
終
わ
り
が
な
い
か
ら
」

と
も
、「
永
遠
に
繰
り
返
す
こ
と
か
ら
長
寿
に
つ
な
が
る
縁

起
が
よ
い
も
の
」
と
も
い
わ
れ
て
い
ま
す
。

無
勝
負
に
な
っ
た
場
合
は
、
ト
ー
ナ
メ
ン
ト
戦
な
ら
「
打

ち
直
し
」
で
決
着
を
つ
け
ま
す
。
リ
ー
グ
戦
や
仲
間
内
で
し

た
ら
仲
良
く
「
引
き
分
け
」
や
、「
半
星
・
0.
5
勝
」
に

す
る
と
よ
い
で
し
ょ
う
。
無
勝
負
自
体
が
、
本
当
に
珍
し
い

こ
と
な
の
で
す
か
ら
。
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