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2
章

攻
め
合
い
と
コ
ウ
の
勝
負

お互いの弱い石同士による
「取るか・取られるか」の攻め合いの戦い方と、

コウの戦い方を解説します



る
か
わ
か
ら
な
い
場
合
は
、
3
と
4
を
考

え
る
こ
と
が
重
要
に
な
り
ま
す
。

ま
と
も
に
戦
っ
て
相
手
の
石
を
取
り
に

い
く
と
自
分
の
石
が
取
ら
れ
て
し
ま
う
場

合
は
、
5
や
6
で
被
害
を
少
な
く
す
る
手

段
が
あ
り
ま
す
。

セ
キ
に
す
れ
ば
、
相
手
の
石
を
取
れ
な

い
ま
で
も
、
自
分
の
石
が
取
ら
れ
ず
に
す

み
ま
す
。

ま
た
、
簡
単
に
取
ら
れ
な
い
よ
う
に
コ

ウ
に
す
る
こ
と
で
相
手
に
手
間
を
か
け
さ

せ
て
、
他
で
得
を
図
る
の
で
す
。
攻
め
合

い
と
は
い
え
、「
そ
の
部
分
の
戦
い
に
負

け
た
ら
勝
負
も
負
け
」
と
い
う
大
き
い
戦

い
は
少
な
い
の
で
、
広
い
視
野
で
損
得
を

考
え
ま
し
ょ
う
。

攻
め
合
い
で
勝
つ
た
め
に
気
を
つ
け
る

点
が
次
の
６
点
で
す
。

攻
め
合
い
の
考
え
方

1
攻
め
合
っ
て
い
る
本
体
の
石
を
見

極
め
る

2
本
体
の
石
の
手
数
を
数
え
る
（
手

数
の
増
減
の
可
能
性
を
含
む
）

3
手
数
の
な
か
で
外そ
と
ダ
メ
と
内う
ち
ダ
メ

を
考
え
る
（
35
ペ
ー
ジ
で
解
説
）

4
眼
が
で
き
る
か
ど
う
か
を
考
え
る

5
セ
キ
の
可
能
性
を
考
え
る

6
コ
ウ
の
可
能
性
を
考
え
る

単
純
に
考
え
れ
ば
、
1
と
2
だ
け
で
も

十
分
で
し
ょ
う
。
戦
っ
て
い
る
石
の
手
数

が
相
手
よ
り
多
け
れ
ば
、
そ
の
攻
め
合
い

に
は
勝
て
る
は
ず
で
す
。

し
か
し
、
簡
単
に
ど
ち
ら
が
勝
っ
て
い

囲
碁
で
「
一
方
だ
け
が
攻
め
て
、
も
う

一
方
は
防
戦
一
方
」
と
い
う
状
況
は
、
意

外
と
少
な
い
も
の
で
す
。
そ
れ
よ
り
も
、

お
互
い
の
弱
い
石
同
士
が
も
つ
れ
合
う
よ

う
に
し
て
戦
う
攻
防
が
多
く
な
り
ま
す
。

弱
い
石
同
士
に
よ
る
取
る
か
取
ら
れ
る

か
の
究
極
の
争
い
を
「
攻せ

め
合あ

い
」
と
い

い
ま
す
。

「
陣
地
や
眼
を
作
る
場
所
が
な
い
」「
敵

の
包
囲
網
が
完
成
し
て
封
鎖
さ
れ
、
広
い

場
所
へ
抜
け
出
す
こ
と
が
で
き
な
い
」
な

ど
、
相
手
の
石
を
取
る
こ
と
で
し
か
活
路

が
開
か
れ
な
い
状
況
が
攻
め
合
い
で
す
。

攻
め
合
い
に
も
一
局
の
運
命
を
左
右
す

る
も
の
か
ら
、
取
ら
れ
て
も
た
い
し
た
こ

と
が
な
い
小
さ
な
も
の
ま
で
、
さ
ま
ざ
ま

な
戦
い
が
あ
り
ま
す
。

攻
め
合
い
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攻
め
合
い
の
コ
ツ
①

・
戦
っ
て
い
る
石
の
手
数
を
数
え
る

・
外
ダ
メ
か
ら
詰
め
て
い
く

・
共
有
の
内
ダ
メ
は
自
分
の
ダ
メ
で

も
あ
る
の
で
、
最
後
に
打
つ
の
が

基
本

1
や

2
の
場
所
の
よ
う
に
、
攻
め
合
っ

て
い
る
石
以
外
か
ら
攻
め
る
手
数
︵
ダ
メ
︶

を
「
外
ダ
メ
」
と
い
い
ま
す
。

3
の
場
所

の
よ
う
な
、
攻
め
合
っ
て
い
る
石
同
士
の

共
有
の
手
数
が
「
内
ダ
メ
」
で
す
。

も
し
３
図
の

1
︵
内
ダ
メ
︶
か
ら
攻
め

る
と
、
白
の
手
数
を
縮
め
る
と
同
時
に
黒

の
手
数
も
縮
め
て
し
ま
い
ま
す
。
結
果
、

2
で
黒
５
子
が
取
ら
れ
て
し
ま
う
の
で

す
。

1
図
の

と

は
そ
れ
ぞ
れ
相
手
に
囲

ま
れ
て
い
る
状
況
で
、
助
か
る
た
め
に
は

相
手
を
取
る
し
か
あ
り
ま
せ
ん
。

も

も
手
数
は
２
手
ず
つ
な
の
で
、
間
違
え
な

け
れ
ば
先
に
打
っ
た
ほ
う
が
勝
ち
ま
す
。

次
が
黒
の
番
だ
と
し
ま
し
ょ
う
。
２
図

の
1
か
ら
ア
タ
リ
に
す
る
の
が
良
い
攻
め

方
で
し
た
。
白
が

2
と
黒
を
攻
め
て
き
て

も
、

3
で
先
に
白
３
子
を
取
る
こ
と
が
で

き
ま
し
た
。

1図

2図

3図

×3

×5
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攻
め
合
い
に
負
け
て
し
ま
う
の
で
す
。

攻
め
合
い
の
コ
ツ
②

・
相
手
の
手
数
が
伸
び
る
の
を
妨
げ

る
・
自
分
の
手
数
を
伸
ば
す

・
手
数
が
伸
び
な
い
石
と
つ
な
が
ら

な
い

が
連
絡
す
る
手
を
ジ
ャ
マ
す
る
こ
と
が

で
き
ま
し
た
。
こ
う
し
て
相
手
に
割
り
込

ん
で
連
絡
を
ふ
せ
ぐ
手
を
「
割
り
込
み
」

と
い
い
ま
す
。
あ
と
は
、
攻
め
合
い
の
本

体
で
あ
る

の
手
数
を
詰
め
て
勝
つ
の
で

す
。も

し
6
図
の

1
に
遠
慮
す
る
と
、

2
で

白
に
連
絡
さ
れ
て
白
の
手
数
が
４
手
に
伸

び
て
し
ま
い
ま
す
。
黒
が
、

3
で

と
連

絡
し
て
も
手
数
は
３
手
の
ま
ま
な
の
で
、

4
図
も

と

の
攻
め
合
い
で
す
。
黒

は
ど
こ
か
ら
打
つ
と
攻
め
合
い
に
勝
て
る

で
し
ょ
う
か
。

共
有
の
手
数
で
あ
る
内
ダ
メ
は
あ
り
ま

せ
ん
し
、
お
互
い
の
手
数
は
３
手
ず
つ
な

の
で
、
先
に
外
ダ
メ
か
ら
詰
め
た
ほ
う
が

戦
い
に
勝
つ
は
ず
で
す
。
た
だ
し
、

と

の
周
り
に
あ
る
石
に
気
を
つ
け
な
く
て

は
な
り
ま
せ
ん
。

正
解
は
5
図
の

1
で
す
。
こ
れ
で

と

4図

5図

6図
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い
た
め
、相
手
が
打
ち
に
く
い
場
所
で
す
。

攻
め
合
い
の
コ
ツ
③

・
眼
を
持
つ
と
手
数
が
増
え
て
強
い

石
に
な
り
や
す
い

・
相
手
が
自
分
の
石
の
手
数
を
詰
め

に
く
い
形
を
作
る

・
端
や
角
は
ダ
メ
が
詰
ま
り
や
す
い

に
打
つ
手
を
狙
い
ま
し
た
。

し
か
し
、
9
図
の

3
︵
あ
る
い
は
Ｂ
︶

か
ら
外
ダ
メ
を
詰
め
ら
れ
る
と
、
連
絡
し

た

の
手
数
は
２
手
に
な
り
、
白
は
ま
た

し
て
も
角
の
Ａ
に
打
つ
こ
と
が
で
き
ま
せ

ん
。こ

れ
を
「
眼め

有あ

り
眼め

無な

し
」
と
い
い
、

眼
の
あ
る
石
は
眼
の
な
い
石
よ
り
強
い
の

で
す
。

ま
た
、
端
や
角
は
ダ
メ
が
詰
ま
り
や
す

7
図
を
ご
覧
く
だ
さ
い
。
攻
め
合
っ
て

い
る
本
体
の

は
３
手
、
対
す
る

は
２

手
し
か
あ
り
ま
せ
ん
。
次
が
黒
の
番
だ
と

し
て
も
負
け
て
し
ま
い
そ
う
で
す
が
、
黒

に
は
起
死
回
生
の
一
手
が
あ
り
ま
す
。

そ
の
手
が
、
8
図
の

1
で

に
眼
を
持

つ
手
で
す
。

の
１
子
は
ダ
メ
が
２
手
で

弱
い
石
の
た
め
、
す
ぐ
Ａ
に
打
つ
と
ア
タ

リ
で
黒
に
取
ら
れ
て
し
ま
い
ま
す
。
そ
こ

で
、

2
と
周
り
の
白
に
連
絡
し
て
か
ら
Ａ

7図

8図

9図
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Ａ
は
打
て
な
い
所
で
す
。

こ
の
ど
ち
ら
も
取
れ
な
い
状
態
が
セ
キ

で
、黒
白
と
も
に
「
生
き
石
」
扱
い
で
す
。

こ
の
ま
ま
で
終
局
す
れ
ば
、
セ
キ
石
の
中

の

・

・
Ａ
・
Ｂ
は
ど
ち
ら
の
得
点
に

も
数
え
ま
せ
ん
。相
手
を
取
れ
な
い
時
は
、

自
分
が
取
ら
れ
な
い
よ
う
に
す
る
こ
と
が

最
善
で
し
た
。

し
か
し
、角
の
内
ダ
メ
を
詰
め
た
結
果
、

黒
が
ア
タ
リ
と
な
り
、

4
で
黒
13
子
が
先

に
取
ら
れ
て
し
ま
い
ま
し
た
。
黒
が
白
を

取
り
に
い
こ
う
と
す
る
と
取
ら
れ
て
し
ま

う
の
で
す
。

そ
こ
で
12
図
の

1
に
打
ち
、
黒
も

に

眼
を
持
ち
ま
す
。
白
も

に
眼
が
あ
る
の

で
同
条
件
で
す
。
Ａ
の
角
は
、
先
に
打
っ

た
ほ
う
が
ア
タ
リ
で
取
ら
れ
る
た
め
打
て

ま
せ
ん
。
黒
が
Ｂ
に
つ
な
い
だ
と
し
て
も

　
攻
め
合
い
の
セ
キ

10
図
の

と

の
攻
め
合
い
は
ど
う
で

し
ょ
う
。

に
は
眼
が
あ
り
ま
す
が
、
黒

に
は
ま
だ
眼
が
あ
り
ま
せ
ん
。
黒
は
白
を

取
る
こ
と
が
で
き
る
で
し
ょ
う
か
。

白
を
取
り
に
い
く
と
す
れ
ば
11
図
の

1

で
黒
石
を
つ
な
げ
て
、

2
と
外
ダ
メ
を
詰

め
ら
れ
た
時
に
、

3
の
角
に
打
っ
て
白
５

子
を
ア
タ
リ
に
す
る
よ
り
あ
り
ま
せ
ん
。

10図

11図

12図

×13
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打
っ
た
ば
か
り
の

1
は
ア
タ
リ
で
す

が
、
白
に
Ａ
へ
打
た
れ
て
取
ら
れ
て
も
、

コ
ウ
の
形
で
粘
る
こ
と
が
で
き
る
の
で

す
。
さ
ら
に
大
事
な
こ
と
は
、

を
残
り

1
手
の
ア
タ
リ
に
し
て
い
る
こ
と
で
す
。

一
歩
ず
つ
打
つ
と

の
手
数
が
２
手
の
ま

ま
、
こ
の
時
点
で
「
眼
あ
り
眼
な
し
」
が

確
定
し
て
白
は
黒
石
を
取
り
に
い
く
必
要

す
ら
な
く
な
り
ま
す
。
次
に

を
取
ろ
う

と
黒
が
Ａ
に
打
っ
て
も
黒
の
手
数
は
残
り

１
手
と
な
り
、
白
に
Ｂ
へ
打
た
れ
る
と
黒

石
が
す
べ
て
取
ら
れ
て
し
ま
う
の
で
す
。

そ
こ
で
、
15
図
の

1
の
角
へ
踏
み
込
む

の
が
「
死
中
に
活
を
求
め
る
」
緩
み
の
な

い
1
手
に
な
り
ま
す
。

　
攻
め
合
い
の
コ
ウ

13
図
で
黒
の
番
だ
と
ど
う
で
し
ょ
う
。

も

の
手
数
も
見
た
目
は
お
互
い
２
手

で
す
。
し
か
し
、
白
は
眼
を
持
っ
て
い
ま

す
が
、
黒
に
は
あ
り
ま
せ
ん
。
ま
た
、
ダ

メ
が
詰
ま
り
や
す
い
角
や
端
が
お
互
い
の

手
数
を
左
右
し
て
い
ま
す
。
こ
れ
が
吉
と

出
る
か
凶
と
出
る
か
が
問
題
で
す
。

14
図
の

1
で
仲
間
と
つ
な
が
り
な
が
ら

13図

14図

15図
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攻
め
合
い
の
コ
ツ
④

・
た
だ
取
ら
れ
る
よ
り
も
コ
ウ
や
セ

キ
で
得
を
図
る

・
端
や
角
で
コ
ウ
を
作
る

13
図
の
状
態
で
放
置
し
て
白
に
打
た
れ

て
取
ら
れ
る
場
合
や
、
14
図
の
よ
う
に
自

分
か
ら
打
っ
て
攻
め
合
い
を
負
け
に
い
く

よ
り
は
、
15
図

1
か
ら
の
コ
ウ
を
争
え
ば

攻
め
合
い
に
勝
っ
て
、

を
取
れ
る
可
能

性
が
生
じ
る
の
で
す
。

今
ま
で
は
角
や
端
の
不
利
ば
か
り
を
強

調
し
て
き
た
の
で
す
が
、
端
や
角
は
少
な

い
石
数
で
コ
ウ
に
な
る
と
い
う
利
点
も
あ

る
の
で
す
。

白
は

を
取
ら
れ
な
い
た
め
に
、
16
図

の
2
で

を
取
る
よ
り
な
い
の
で
す
が
、

こ
の
形
は
コ
ウ
で
あ
り
ま
だ
黒
の
攻
め
合

い
負
け
が
確
定
し
て
い
ま
せ
ん
。

16
図
に
続
い
て
17
図
の

3
な
ど
の
コ
ウ

ダ
テ
を
打
ち
、
白
が

4
と
受
け
て
く
れ
れ

ば
、
A
を
狙
っ
て
18
図
の

5
で

を
取
る

こ
と
が
で
き
ま
す
。
次
に
黒
が
Ｂ
と
打
て

れ
ば
、

を
取
っ
て
攻
め
合
い
に
勝
つ
か

も
し
れ
ま
せ
ん
。

16図

17図

18図
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コ
ウ
と
コ
ウ
ダ
テ
の
関
係
に
は
お
も
に

二
つ
の
パ
タ
ー
ン
が
あ
り
ま
す
。

パ
タ
ー
ン
１

1
Ａ
が
コ
ウ
を
取
る

2
Ｂ
が
コ
ウ
ダ
テ
を
打
つ

3
Ａ
が
コ
ウ
ダ
テ
を
受
け
る

4
Ｂ
が
コ
ウ
を
取
り
返
す

パ
タ
ー
ン
２

1
Ａ
が
コ
ウ
を
取
る

2
Ｂ
が
コ
ウ
ダ
テ
を
打
つ

3
Ａ
が
コ
ウ
を
解
消
す
る

4
Ｂ
が
コ
ウ
ダ
テ
（
そ
の
他
）
を
連
打

す
る

パ
タ
ー
ン
１
は
お
互
い
に
コ
ウ
ダ
テ
を

受
け
続
け
る
限
り
、
コ
ウ
が
続
き
ま
す
。

パ
タ
ー
ン
２
は
Ａ
が
コ
ウ
を
解
消
し
て

コ
ウ
が
で
き
た
時
に
は
同
一
局
面
を
繰

り
返
す
手
が
禁
止
さ
れ
、
一
度
別
の
場
所

に
打
っ
た
あ
と
に
コ
ウ
を
取
り
返
す
こ
と

が
可
能
に
な
り
ま
す
。

コ
ウ
を
取
り
返
す
た
め
に
別
の
場
所
に

打
つ
手
の
こ
と
を
「
コ
ウ
ダ
テ
」
や
「
コ

ウ
材
」
と
い
い
ま
す
。
コ
ウ
ダ
テ
は
「
コ

ウ
を
取
り
返
す
手
を
立
て
る
」
こ
と
、
コ

ウ
材
は「
コ
ウ
を
取
り
返
す
た
め
の
材
料
」

の
こ
と
で
す
。

コ
ウ
ダ
テ
に
し
て
も
コ
ウ
材
に
し
て

も
、
基
本
的
に
は
自
分
が
打
っ
た
手
に
相

手
が
受
け
て
く
れ
る
場
所
が
有
効
で
す
。

相
手
に
コ
ウ
ダ
テ
や
コ
ウ
材
を
受
け
て
も

ら
う
こ
と
で
、
自
分
が
コ
ウ
を
取
り
返
す

権
利
が
生
ま
れ
る
か
ら
で
す
。

「
コ
ウ
は
ど
う
し
て
よ
い
か
わ
か
ら
な

い
の
で
戦
わ
な
い
」「
コ
ウ
が
始
ま
る
と

絶
対
に
自
分
が
損
を
す
る
の
で
、
コ
ウ
は

作
ら
な
い
」
と
い
う
人
を
見
か
け
ま
す
。　

し
か
し
、
一
局
の
な
か
で
コ
ウ
が
で
き

な
い
こ
と
の
ほ
う
が
少
な
く
、
コ
ウ
を
避

け
て
い
た
の
で
は
い
つ
ま
で
も
強
く
な
り

ま
せ
ん
。
な
に
よ
り
、
コ
ウ
は
局
面
に
劇

的
な
変
化
を
与
え
、
盤
上
が
大
き
く
動
く

こ
と
も
し
ば
し
ば
あ
り
ま
す
。

す
ぐ
に
コ
ウ
に
強
く
な
る
こ
と
は
難
し

い
で
す
が
、
ま
ず
は
コ
ウ
の
特
徴
と
変
化

を
学
ぶ
と
こ
ろ
か
ら
始
め
ま
し
ょ
う
。

コ
ウ
と
は
、
同
じ
場
面
で
石
を
取
り
合

い
、
盤
上
が
同
一
局
面
を
繰
り
返
し
て
終

わ
ら
な
い
こ
と
を
防
ぐ
ル
ー
ル
に
な
り
ま

す
。 コ

ウ
の
戦
い
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計
っ
て
、
1
~
３
を
判
断
す
る
こ
と
で
す
。

形
勢
が
良
け
れ
ば
、
無
理
に
コ
ウ
を

戦
っ
て
局
面
を
複
雑
に
す
る
こ
と
や
、
損

な
コ
ウ
ダ
テ
を
し
て
ま
で
コ
ウ
を
戦
う
必

要
は
あ
り
ま
せ
ん
。
逆
に
形
勢
が
悪
い
場

合
は
、
コ
ウ
の
勝
負
を
挑
む
こ
と
で
局
面

を
打
開
す
る
チ
ャ
ン
ス
を
求
め
ま
す
。

5
の
局
面
に
残
さ
れ
た
良
い
所
は
、
4

と
密
接
に
結
び
つ
き
ま
す
。
コ
ウ
が
終

わ
っ
た
あ
と
で
も
良
い
所
が
あ
れ
ば
、
コ

ウ
で
失
っ
た
損
を
別
の
場
所
で
取
り
返
す

こ
と
が
可
能
な
の
で
、
コ
ウ
を
気
軽
に
考

え
る
こ
と
が
で
き
る
わ
け
で
す
。
4
と
5

は
コ
ウ
に
か
か
わ
ら
ず
大
切
で
す
。

そ
れ
で
は
、
図
を
見
な
が
ら
コ
ウ
の
戦

い
を
確
か
め
て
い
き
ま
し
ょ
う
。

気
楽
な
側
か
ら
見
て
「
花
見
コ
ウ
」
と
呼

び
ま
す
。

２
は
、
コ
ウ
の
取
引
条
件
と
し
て
打
つ

場
所
の
価
値
に
な
り
ま
す
。
相
手
が
「
コ

ウ
ダ
テ
を
受
け
な
い
と
困
り
そ
う
だ
」
と

考
え
れ
ば
コ
ウ
を
取
り
返
し
て
戦
う
こ
と

が
で
き
ま
す
し
、
相
手
が
コ
ウ
を
解
消
し

た
場
合
に
は
コ
ウ
に
負
け
た
損
を
コ
ウ
ダ

テ
で
取
り
返
し
て
い
く
こ
と
に
な
り
ま

す
。３

は
、
有
効
な
コ
ウ
ダ
テ
の
数
が
多
い

ほ
う
が
コ
ウ
を
有
利
に
戦
う
こ
と
が
で
き

る
と
い
う
こ
と
で
す
。
大
切
な
コ
ウ
を

争
っ
て
い
る
時
に
、
自
分
の
コ
ウ
ダ
テ
が

相
手
よ
り
多
け
れ
ば
強
気
に
戦
い
、
相
手

よ
り
少
な
け
れ
ば
早
め
に
コ
ウ
を
解
消
し

て
相
手
に
コ
ウ
ダ
テ
を
譲
る
こ
と
が
賢
明

で
す
。

４
の
「
局
面
の
優
劣
」
は
高
度
な
考
え

方
に
な
り
ま
す
が
、
コ
ウ
が
局
面
の
優
劣

や
勝
敗
に
ど
の
程
度
影
響
を
与
え
る
か
を

儲
け
、
Ｂ
は
コ
ウ
ダ
テ
︵
そ
の
他
︶
を
連

打
す
る
こ
と
で
儲
け
る
「
フ
リ
カ
ワ
リ
」

で
コ
ウ
が
終
わ
り
ま
す
。

コ
ウ
を
考
え
る
う
え
で
大
切
な
こ
と
を

1
か
ら
5
の
順
に
ま
と
め
ま
す
。

コ
ウ
を
戦
う
場
合
に
考
え
る
こ
と

1
コ
ウ
の
大
き
さ

2
コ
ウ
ダ
テ
の
大
き
さ

3
お
互
い
の
コ
ウ
ダ
テ
の
数

4
局
面
の
優
劣

5
局
面
に
残
さ
れ
た
よ
い
所

ま
ず
1
の
コ
ウ
の
大
き
さ
と
は
、「
自

分
が
コ
ウ
に
勝
っ
た
場
合
の
得
＋
相
手
が

コ
ウ
に
勝
っ
た
場
合
の
得
」に
な
り
ま
す
。

ど
ち
ら
が
コ
ウ
に
勝
っ
て
も
負
け
て
も
損

得
が
小
さ
け
れ
ば
気
楽
で
す
が
、
局
面
を

大
き
く
左
右
す
る
コ
ウ
は
懸
命
に
戦
わ
ね

ば
な
り
ま
せ
ん
。
ま
た
、
一
方
は
負
け
て

も
た
い
し
た
損
で
は
な
い
が
、
も
う
一
方

が
負
け
る
と
大
打
撃
を
受
け
る
コ
ウ
を
、
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に
な
り
ま
せ
ん
。

は
助
け
る
こ
と
が
不

可
能
な
死
に
石
に
な
る
た
め
、
白
の
陣
地

に
な
る
わ
け
で
す
。

黒
は
コ
ウ
に
負
け
て
隅
の
石
を
取
ら
れ

た
損
を
、
３
図
の

2
の
コ
ウ
ダ
テ
と
4
図

の
4
を
打
っ
て
取
り
返
し
ま
し
た
。

こ
れ
が
フ
リ
カ
ワ
リ
︵
振
り
替
わ
り
︶

で
す
。

そ
れ
で
は
３
図
を
ご
覧
く
だ
さ
い
。
今

度
は
白
が

1
で

を
取
っ
た
場
面
で
す
。

こ
の
形
は
コ
ウ
な
の
で
、
ル
ー
ル
上
す
ぐ

に
1
を
取
り
返
す
こ
と
が
で
き
ま
せ
ん
。

黒
は

2
な
ど
、
他
の
場
所
へ
コ
ウ
ダ
テ
を

打
つ
こ
と
に
な
り
ま
す
。

し
か
し
、
黒
の
コ
ウ
ダ
テ
に
構
わ
ず
、

白
が
4
図
の

3
と
コ
ウ
を
解
消
す
る
と
、

が
ア
タ
リ
に
な
っ
て
い
る
の
で
Ａ
は
眼

　
コ
ウ
の
大
き
さ

1
図
の

が
ア
タ
リ
で
コ
ウ
の
形
に

な
っ
て
い
ま
す
。

こ
の
コ
ウ
は
、
黒
が
２
図
の

1
に
つ
な

げ
ば

の
二
眼
︵
陣
地
︶
が
確
定
し
て
、

生
き
る
こ
と
が
で
き
る
の
で
す
。
二
眼
が

で
き
れ
ば
コ
ウ
は
終
わ
り
、
次
の
戦
い
へ

と
向
か
う
こ
と
に
な
り
ま
す
。

1図

2図

3図
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で
、
こ
れ
だ
け
局
面
が
劇
的
に
変
化
す
る

の
で
す
。
隅
も
さ
る
こ
と
な
が
ら
、
右
辺

も
黒
が
打
つ
か
白
が
打
つ
か
で
だ
い
ぶ
違

い
ま
す
。

「
コ
ウ
」
と
「
コ
ウ
ダ
テ
」、
こ
の
二
つ

の
ど
ち
ら
の
手
を
選
ぶ
か
を
楽
し
む
気
持

ち
で
戦
っ
て
み
て
く
だ
さ
い
。

4
図
で
白
が
コ
ウ
に
勝
っ
て
、
黒
が
コ

ウ
ダ
テ
を
打
っ
た
図
が
5
図
で
す
。
隅
は

白
の
陣
地
︵

が
死
に
石
で

は
白
の
陣
地
︶

に
な
り
ま
し
た
。

6
図
は
２
図
の

1
を
打
っ
た
次
に
、
白

が
2
と
打
っ
た
局
面
で
す
。こ
う
な
る
と
、

黒
が
生
き
て

は
黒
の
陣
地
に
な
り
ま

す
。5

図
と
6
図
の
ど
ち
ら
を
選
択
す
る
か

黒
が
コ
ウ
に
勝
っ
て
２
図
の
よ
う
に
生

き
る
の
か
、
白
が
コ
ウ
に
勝
っ
て
４
図
の

よ
う
に
陣
地
を
作
る
の
か
が
「
コ
ウ
の
価

値
」
に
な
り
ま
す
。

コ
ウ
の
価
値
の
正
確
な
数
値
は
、
あ
と

で
詳
し
く
話
を
す
る
「
出
入
り
計
算
」
で

算
出
す
る
こ
と
が
で
き
ま
す
が
、
こ
こ
で

は
ざ
っ
と
そ
の
イ
メ
ー
ジ
を
持
っ
て
い
た

だ
き
ま
し
ょ
う
。

4図

5図

6図

44



7
図
を
見
て
の
通
り
、
も
と
も
と
白
の

陣
地
は
８
目
あ
り
ま
し
た
。
そ
れ
で
は
9

図
は
ど
う
で
し
ょ
う
か
。
8
図
~
9
図
の

進
行
で
黒
は
４
子
取
ら
れ
ま
し
た
が
、
ア

ゲ
ハ
マ
４
子
＋
陣
地
４
目
=
８
目
で
7
図

か
ら
損
を
し
て
い
ま
せ
ん
。

さ
ま
ざ
ま
な
ケ
ー
ス
が
あ
り
ま
す
が
、

「
相
手
の
陣
地
の
中
に
自
分
と
相
手
の
石

が
同
数
入
れ
ば
、相
殺
さ
れ
て
損
が
な
い
」

と
お
ぼ
え
て
お
い
て
く
だ
さ
い
。

7
図
の
白
に
対
し
て
、
黒
の
コ
ウ
ダ
テ

は
ど
こ
で
し
ょ
う
か
。
正
解
は
、
8
図
の

1
と
相
手
を
切
る
こ
と
で
す
。

1
の
手
に

対
し
て
、
白
は
手
を
抜
く
と
危
険
な
の
で

2
と
受
け
る
こ
と
に
な
り
ま
す
。

次
の
コ
ウ
ダ
テ
は

3
・

5
・
9
図

7
と

「
切
り
」「
ア
タ
リ
」
を
活
用
す
れ
ば
、
合

計
４
回
の
コ
ウ
ダ
テ
を
使
え
ま
し
た
。

黒
は
た
く
さ
ん
取
ら
れ
た
か
ら
損
か
と

い
う
と
、
そ
う
で
は
あ
り
ま
せ
ん
。

　
コ
ウ
ダ
テ
の
大
き
さ

コ
ウ
ダ
テ
の
基
本
は
次
の
３
点
で
す
。

コ
ウ
ダ
テ
を
打
つ
所

・
相
手
の
石
を
「
切
る
」「
ア
タ
リ
」

「
眼
を
奪
う
」
な
ど
弱
く
す
る
所

・
自
分
の
弱
い
石
を
強
く
し
て
助
け

る
こ
と
が
で
き
る
所

・
陣
地
の
増
減
が
大
き
い
所

7図

8図

9図

×3
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コ
ウ
ダ
テ
が
使
え
ず
、
コ
ウ
に
勝
つ
チ
ャ

ン
ス
も
減
り
ま
す
。
相
手
の
石
を
切
っ
て

弱
く
し
、コ
ウ
ダ
テ
を
増
や
し
ま
し
ょ
う
。

11
図
の

3
と
抵
抗
を
し
て
、
白
が

4
と

受
け
ま
し
た
。
次
に
12
図
の

5
に
コ
ウ
ダ

テ
の
つ
も
り
で
打
っ
て
も
、
白
石
に
は
何

も
影
響
が
な
い
の
で
す
。

こ
れ
で
は
、
相
手
が
受
け
て
く
れ
ず
コ

ウ
ダ
テ
に
な
っ
て
い
ま
せ
ん
。
こ
の
よ
う

な
２
手
連
打
し
て
も
有
効
で
な
い
コ
ウ
ダ

テ
を
「
無む

コ
ウ
」
と
い
い
ま
す
。

10
図
の

1
の
手
で
は
、
１
~
２
回
し
か

10
図
を
ご
覧
く
だ
さ
い
。

1
も
連
打
を

す
れ
ば
、
8
図
の

1
同
様
に
白
を
切
る
こ

と
が
で
き
そ
う
に
み
え
ま
す
。

し
か
し
、
10
図
の

2
で
白
に
受
け
ら
れ

た
場
合
に
、8
図
と
違
い
が
で
る
の
で
す
。

10
図
の

2
で
全
体
の
白
が
連
絡
し
た
た
め

に
、
黒
は
次
の
手
で
白
石
を
切
る
場
所
が

な
く
、
ア
タ
リ
に
す
る
場
所
も
あ
り
ま
せ

ん
。10図

11図

12図
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黒
番
で
す
。黒
を
一
つ
打
っ
て
、

白
と
の
攻
め
合
い
に
勝
っ
て
く
だ
さ
い

問
題7〜10

第9問

第10問

第7問

第8問
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1 と外ダメから詰めていけば、白の手
数が1手に対して黒が2手なので勝つこ
とができます。 1 を 3 の場所に打つと、
内ダメを詰めた手で黒の手数が1手と
なり、 2 で先に取られてしまいます。

解
答7〜10

第7問

一見内ダメに見えますが、 1 で黒の手
数を増やしながら、白3子の手数を減
らすのが急所でした。 1 以外の手だと、
白に 1 へと打たれて黒は攻め合いに負
けてしまいます。

第8問

1 が白の連絡を妨げることで、手数を
伸ばさない急所でした。白が 2 と外ダ
メを詰めてきても、 5 で取れるのです。
1 で 3 の場所から詰めると、白に 1 の
場所へ打たれて詰めにくくなります。 

第10問

1 から白3子の手数を詰めていくのが正
解です。 1 以外の手だと、白のAや 2 の
場所からの攻めで負けてしまいます。

第9問
解
答
で
は
黒
が
攻
め
合
い
に
勝
つ
ま
で
の
手
を
示
し
て
い
ま
す
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黒
番
で
す
。黒
を
一
つ
打
っ
て
、

白
と
の
攻
め
合
い
に
勝
っ
て
く
だ
さ
い

問
題11〜14

第13問

第14問

第11問

第12問
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1 で白にアタリをされないように、眼
を作るのが正解です。 2 には 3 とつな
ぎ、 4 には 5 から攻めていけば、白は
手数が短いためAに打つことができず、
黒が白を取ることができます。

解
答11〜14

第11問

1 が に眼を作る良い手でした。 2 で
黒をアタリにしても、 3 で取ることが
できます。つまり 1 と打った時点で、
白から打つ手がない状態になっている
のです。

第12問

1で を切って弱くすることで、白から
詰めにくくする手が起死回生の捨て石
でした。白は 2に打つしかなく、4でやっ
と 1 を取れた時に、 5 で先にアタリを
して 7 で白4子を取って勝ちました。

第14問

黒には手数が2手しかなくて、白には眼
があり勝負になりません。このような
時に、1 からコウを挑むのが「死中に活」
です。白は白3子がアタリなので、 2 で
コウを争うよりありません。

第13問
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の
で
ど
ち
ら
か
ら
も
詰
め
て
い
く
こ
と
が

で
き
ず
セ
キ
に
な
り
ま
し
た
。こ
れ
で
は
、

白
を
取
る
こ
と
に
は
失
敗
と
な
り
ま
す
。

３
図
の

1
は
白
の
手
数
も
縮
め
ず
、
自

分
の
手
数
も
増
え
ず
、
眼
も
で
き
な
い
の

で
意
味
の
な
い
手
に
な
り
ま
す
。

2
で
ア
タ
リ
を
さ
れ
て
、
簡
単
に
取
ら

れ
て
し
ま
い
ま
す
。

た
。
眼
の
大
切
さ
が
よ
く
わ
か
る
失
敗
で

す
。２

図
の

1
で

の
外
ダ
メ
を
詰
め
る
手

は
、
白
に

2
と
打
た
れ
て
手
数
を
縮
め
ら

れ
な
い
よ
う
に
す
る
好
手
を
打
た
れ
て
失

敗
で
す
。

と
2
の
白
5
子
も

４
子
も
と
も
に

手
数
は
２
手
で
す
が
、
内
ダ
メ
し
か
な
い

1
図
~
３
図
は
第
12
問
の
失
敗
図
で

す
。
順
を
追
っ
て
確
認
し
て
い
き
ま
し
ょ

う
。1

か
ら
手
数
を
詰
め
る
の
は
黒
の
眼
が

な
い
た
め
、
堂
々
と

2
で
ア
タ
リ
を
さ
れ

て
し
ま
い
ま
す
。

3
か
ら
白
に
ア
タ
リ
を
し
て
も
、
先
に

4
で
黒
５
子
が
取
ら
れ
て
し
ま
い
ま
し

▼
解
説

1図

2図

3図

×5

×5
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持
ち
時
間

皆
さ
ま
は
普
段
、
ど
の
よ
う
な
環
境
で
対
局
を
さ
れ
て
い

る
で
し
ょ
う
か
。
多
く
の
方
は
碁
会
所
や
囲
碁
サ
ロ
ン
・
公

民
館
・
教
室
な
ど
で
、
の
ん
び
り
好
き
な
だ
け
時
間
を
か
け

て
一
局
を
楽
し
ま
れ
て
い
る
こ
と
で
し
ょ
う
。

し
か
し
、
テ
レ
ビ
な
ど
で
棋
士
が
打
っ
て
い
る
と
こ
ろ
を

見
る
と
、「
10
秒
…
20
秒
・
１
・
２
・
３
…
…
」
と
秒
読
み
係

に
追
い
立
て
ら
れ
る
よ
う
に
し
て
、
打
っ
て
い
る
姿
を
目
に

す
る
こ
と
が
あ
る
と
思
い
ま
す
。

こ
れ
は
、「
１
手
を
30
秒
以
内
に
打
た
な
い
と
負
け
に
な

る
」
と
い
う
ル
ー
ル
を
採
用
し
て
い
る
た
め
な
の
で
す
。
特

に
テ
レ
ビ
は
放
送
時
間
の
都
合
が
あ
る
の
で
短
い
の
で
す
が
、

普
段
の
対
局
で
も
「
一
局
に
一
人
３
時
間
」
や
「
一
局
に
一

人
５
時
間
」
な
ど
の
時
間
制
限
を
設
け
て
戦
っ
て
い
ま
す
。

時
間
制
限
が
な
い
と
、
一
局
を
終
え
る
の
に
何
日
か
か
る

か
わ
か
り
ま
せ
ん
。
時
計
が
発
明
さ
れ
る
前
ま
で
は
、
対
局

時
間
が
無
制
限
で
さ
ま
ざ
ま
な
ド
ラ
マ
が
生
ま
れ
た
と
い
い

ま
す
。

皆
さ
ま
も
、
大
会
な
ど
で
は
「
一
局
に
一
人
40
分
」
な
ど

の
持
ち
時
間
で
打
つ
こ
と
が
あ
る
か
も
し
れ
ま
せ
ん
。
そ
の

時
に
は
対
局
時
計
と
い
う
時
計
を
使
用
す
る
の
で
す
が
、
気

を
つ
け
な
け
れ
ば
な
ら
な
い
の
が
「
時
計
の
押
し
忘
れ
」
で

す
。対

局
時
計
は
、
石
を
打
っ
た
人
が
ボ
タ
ン
を
押
す
と
、
相

手
の
時
計
が
進
む
よ
う
に
で
き
て
い
ま
す
。
も
し
ボ
タ
ン
を

押
し
忘
れ
て
し
ま
う
と
、
自
分
の
持
ち
時
間
で
相
手
に
考
え

さ
せ
て
い
る
こ
と
に
な
り
ま
す
。
慣
れ
る
ま
で
は
大
変
で
す

が
、
打
っ
た
ら
即
座
に
押
す
習
慣
を
つ
け
て
く
だ
さ
い
。

時
間
制
限
が
あ
る
の
は
悪
い
こ
と
ば
か
り
で
は
あ
り
ま
せ

ん
。
時
間
制
限
が
あ
る
と
、「
決
断
力
」「
集
中
力
」
も
養
わ

れ
ま
す
。
機
会
が
あ
れ
ば
制
限
を
設
け
て
打
っ
て
み
て
く
だ

さ
い
。
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