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昔からある打ち方・考え方である「定石」と、
石を働かせて得を図る「手筋」を

いくつか紹介しましょう
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囲
碁
に
は
さ
ま
ざ
ま
な
考
え
方
や
打
ち

方
・
手
段
が
あ
り
ま
す
が
、
あ
る
程
度
の

段
階
ま
で
は
基
本
的
な
石
の
強
さ
や
動
き

を
考
慮
し
た
「
型
」
が
あ
り
ま
す
。
こ
の

型
の
こ
と
を
「
定
じ
ょ
う

石せ
き

」
と
い
い
ま
す
。

お
も
に
一
方
が
隅
に
打
ち
、
そ
れ
に
相

手
が
カ
カ
ル
こ
と
か
ら
始
ま
り
、
あ
る
程

度
の
見
通
し
が
立
つ
所
ま
で
が
示
さ
れ
て

い
ま
す
。

定
石
は
過
去
の
名
人
た
ち
が
自
分
た
ち

の
経
験
を
踏
ま
え
て
研
究
し
、
黒
白
、
双

方
最
善
の
応
酬
で
互
角
の
進
行
と
認
め
ら

れ
た
型
が
次
の
世
代
に
引
き
継
が
れ
て

い
っ
た
も
の
で
す
。

定
石
に
は
過
去
数
百
年
の
成
果
が
蓄

積
さ
れ
、
現
代
で
は
簡
単
（
短
手
数
）
な

も
の
か
ら
難
解
（
長
手
数
）
な
も
の
ま
で
、

何
万
通
り
も
の
定
石
が
あ
り
ま
す
。

皆
さ
ま
に
心
得
て
お
い
て
い
た
だ
き
た

い
こ
と
は
、「
定
石
は
石
の
動
き
や
形
・

手
順
を
学
ぶ
も
の
だ
」
と
い
う
こ
と
で

す
。
定
石
を
勉
強
す
る
こ
と
で
、
石
が
ぶ

つ
か
っ
た
際
に
応
用
の
き
く
普
遍
的
な
石

の
戦
い
方
が
学
べ
る
の
で
す
。

愛
好
家
で
も
「
定
石
は
丸
暗
記
す
る
も

の
」
と
思
わ
れ
て
い
る
方
が
多
く
、
対
局

中
に
「
定
石
は
ど
う
だ
っ
た
か
な
…
…
」

な
ど
と
ぼ
や
い
て
い
る
姿
を
よ
く
見
か
け

ま
す
。
し
か
し
、
定
石
は
あ
く
ま
で
も
一

つ
の
型
で
万
能
で
は
あ
り
ま
せ
ん
。

定
石
を
鵜
呑
み
に
し
て
、
実
戦
で
臨
機

応
変
に
対
処
で
き
な
い
の
は
本
末
転
倒
で

す
。
こ
の
よ
う
な
戒
め
と
し
て
、「
定
石

覚
え
て
二
目
弱
く
な
り
」「
定
石
は
覚
え

て
忘
れ
ろ
」
と
い
う
言
葉
も
あ
り
ま
す
。

実
戦
で
は
常
に
局
面
が
千
変
万
化
し
ま

す
。
そ
の
た
び
に
、
数
あ
る
定
石
か
ら
必

要
な
も
の
を
思
い
出
そ
う
と
す
る
の
は
至

難
の
業
で
す
。
定
石
を
学
ん
で
知
る
こ
と

は
棋
力
向
上
の
た
め
に
大
切
な
こ
と
で
す

が
、
実
戦
に
際
し
て
は
自
分
の
力
を
信
じ

て
戦
っ
て
い
き
ま
し
ょ
う
。

こ
の
こ
と
を
念
頭
に
お
い
て
、
次
ペ
ー

ジ
か
ら
の
基
本
定
石
六
つ
を
学
ん
で
い
っ

て
く
だ
さ
い
。

定
石
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1
図
は
星
の
基
本
定
石
で
す
。

2
の
ケ
イ
マ
ガ
カ
リ
に
、
黒
は

3
の
ケ

イ
マ
で

1
を
守
り
ま
す
。

白
も

4
の
ケ
イ
マ
で
隅
に
入
り
な
が
ら

2
を
強
く
し
て
い
き
ま
す
。
黒
は

5
で
隅

の
根
拠
を
確
保
し
て
、
白
は

6
で
辺
に
根

拠
を
構
え
ま
し
た
。
双
方
が
根
拠
を
構
え

て
一
段
落
で
す
。

２
図
は

3
に
ツ
ケ
て
中
央
へ
向
か
う
狙

い
で
す
。4
の
ハ
ネ
は

2
を
強
く
し
つ
つ
、

3
を
攻
め
る
大
切
な
手
で
す
。

黒
は

5
に
ノ
ビ
て

3
を
強
く
し
ま
す
。

白
は

6
で
隅
に
入
る
手
を

7
に
止
め
ら
れ

た
の
で
、

8
の
ヒ
ラ
キ
で
強
く
し
ま
し
た
。

黒
も

9
で
強
く
な
り
ま
す
。
こ
の
定
石
は
、

3
の
ツ
ケ
と

5
の
ノ
ビ
で
「
ツ
ケ
ノ
ビ
定

石
」
と
い
い
ま
す
。

３
図
は
、

3
と
ハ
サ
ン
で

2
を
攻
め
て

い
っ
た
時
の
定
石
で
す
。

4
は
星
の
弱
点

で
あ
る
隅
の
隙
間
に
入
り
、
陣
地
を
取
ろ

う
と
い
う
作
戦
で
す
。

5
で
白
を
切
り
離
し
て
い
き
、
12
ま
で

の
手
順
で
隅
に
陣
地
を
確
保
し
ま
す
。
黒

も
強
い
形
で
互
角
の
進
行
で
す
。

1図

2図

3図
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４
図
は
小
目
の
代
表
的
な
定
石
で
「
ツ

ケ
ヒ
キ
定
石
」
と
い
い
ま
す
。

3
の
ツ
ケ

か
ら

5
の
「
ヒ
キ
（
1
の
ほ
う
に
3
を
引
っ

張
っ
て
い
く
イ
メ
ー
ジ
の
手
）」
で
、
隅
の

陣
地
を
黒
が
取
る
狙
い
で
す
。

白
も

4
の
ハ
ネ
か
ら

6
に
し
っ
か
り
と

つ
な
げ
て
強
い
壁
を
作
り
、

8
の
ヒ
ラ
キ

で
良
い
形
の
模
様
を
広
げ
ま
す
。

５
図
は

3
　

の
ハ
サ
ミ
で
戦
い
を
挑
ん

だ
場
合
の
定
石
で
す
。

2
は

1
・

3
の
ハ

サ
ミ
に
よ
っ
て
、
こ
こ
に
陣
地
を
持
つ

こ
と
が
難
し
く
な
り
ま
し
た
。
こ
の
よ

う
な
時
は
、
線
伝
い
に

4
か
ら

6
の
一

間
ト
ビ
で
広
い
所
へ
進
出
す
る
の
が
お

す
す
め
で
す
。
黒
も

5
か
ら

7
で
陣
地

を
作
っ
て
、
互
角
の
進
行
に
な
り
ま
す
。

最
後
は
一
番
石
数
の
少
な
い
定
石
で

す
。６
図
の

2
は
大
ゲ
イ
マ
ガ
カ
リ
で
す
。

1
か
ら
離
れ
る
こ
と
で
、
攻
め
ら
れ
に
く

い
カ
カ
リ
と
い
わ
れ
て
い
ま
す
。

黒
は

3
の
コ
ス
ミ
で
、

1
と
合
わ
せ
て

隅
の
陣
地
を
確
保
し
ま
す
。
白
は

4
の
二

間
ビ
ラ
キ
で
辺
に
陣
地
を
構
え
て
、
わ
ず

か
４
手
で
す
が
立
派
な
定
石
で
す
。

4図

5図

6図
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お
互
い
の
石
が
切
り
結
ん
だ
戦
い
を
有

利
に
進
め
る
手
や
、
石
の
働
き
を
最
大
限

に
し
て
得
を
図
る
手
法
の
こ
と
を
「
手て

筋す
じ

」
と
い
い
ま
す
。「
手
」
は
盤
上
に
打

つ
石
の
こ
と
で
、「
筋
」
は
石
が
効
率
よ

く
働
く
場
所
や
形
・
手
順
の
こ
と
を
指
し

ま
す
。

手
筋
は
、
通
常
で
は
う
ま
く
い
か
な
い

こ
と
を
達
成
す
る
た
め
の
手
段
や
、
そ
の

後
の
戦
い
を
有
利
に
す
る
た
め
の
良
い
形

を
作
る
こ
と
が
目
的
で
す
。

相
手
の
石
を
取
る
の
は
も
ち
ろ
ん
の
こ

と
、
相
手
の
石
の
働
き
を
悪
く
す
る
狙
い

も
あ
り
ま
す
。

手
筋
を
人
の
体
に
た
と
え
る
と
、
体
を

順
調
に
動
か
し
て
働
か
せ
る
た
め
の
急
所

や
ツ
ボ
に
あ
た
る
で
し
ょ
う
。
も
し
急
所

を
逃
し
て
し
ま
う
と
体
調
が
悪
く
な
り
、

病
気
に
な
る
可
能
性
が
高
ま
り
ま
す
。

人
の
体
と
同
様
に
石
の
形
に
も
急
所
が

あ
り
、
働
き
の
良
い
健
康
な
状
態
と
、
働

き
が
悪
く
不
健
康
な
形
が
あ
る
の
で
す
。

普
通
の
発
想
や
手
段
で
は
う
ま
く
い
か

な
い
不
健
康
な
状
態
を
、
手
筋
を
使
う
こ

と
に
よ
っ
て
上
手
に
運
ぶ
（
治
す
）
こ
と

が
で
き
る
わ
け
で
す
。

手
筋
の
反
対
は
「
俗ぞ
く

筋す
じ

」
や
「
異い

筋す
じ

」

「
芋い
も

筋す
じ

」
と
い
い
ま
す
。
働
き
が
悪
い
形

は
い
く
ら
石
を
打
っ
て
も
陣
地
は
増
え

ず
、
も
た
も
た
と
働
き
の
な
い
石
だ
け
を

増
や
す
だ
け
に
な
り
ま
す
。

急
所
や
手
筋
は
自
分
の
石
の
形
も
さ
る

こ
と
な
が
ら
、
相
手
の
石
と
の
兼
ね
合
い

で
変
化
す
る
こ
と
無
限
で
す
。
絶
え
ず
変

化
す
る
お
互
い
の
石
の
動
向
か
ら
、
そ
の

局
面
で
自
分
の
石
を
最
大
限
に
働
か
せ

て
、
相
手
の
石
は
働
き
を
な
く
す
よ
う
に

す
る
こ
と
が
で
き
れ
ば
鬼
に
金
棒
と
な
る

の
で
す
。

手
筋
は
さ
ま
ざ
ま
な
囲
碁
の
関
連
本
や

問
題
集
に
掲
載
さ
れ
て
い
ま
す
し
、
強

い
人
の
打
つ
碁
は
手
筋
の
集
大
成
で
す
。

数
々
の
手
筋
か
ら
囲
碁
の
奥
深
さ
を
学
ん

で
く
だ
さ
い
。

手
筋

「
ホ
ウ
リ
コ
ミ
」
「
ウ
ッ
テ
ガ
エ
シ
」
「
ゲ
タ
」
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こ
こ
で
は
、
さ
ま
ざ
ま
な
手
筋
の
な
か

か
ら
一
番
わ
か
り
や
す
い
「
石
を
取
る
手

筋
」
を
紹
介
し
ま
す
。

　
ホ
ウ
リ
コ
ミ
（
放
り
込
み
）

あ
え
て
石
を
取
ら
れ
る
所
に
打
つ
こ
と

で
、
最
終
的
に
は
相
手
を
困
ら
せ
る
状
況

に
追
い
込
む
手
筋
が
「
ホ
ウ
リ
コ
ミ
」
で

す
。　

1
図
を
ご
覧
く
だ
さ
い
。
黒
は
隅
に
陣

地
が
一
つ
し
か
な
い
の
で
、

を
取
ら
な

い
と
危
険
な
状
況
で
す
。

そ
こ
で
、
２
図
の

1
の
ホ
ウ
リ
コ
ミ
が

手
筋
で
す
。

2
に
打
た
れ
る
と

1
は
取
ら

れ
て
し
ま
い
ま
す
が
、
ま
だ
白
は
連
絡

し
て
い
ま
せ
ん
。
1
図

は
手
数
が
３
手

だ
っ
た
の
に
、
２
図

2
・

は
手
数
が
２

手
に
減
っ
て
い
る
こ
と
に
注
目
で
す
。

２
手
の
手
数
を
利
用
し
て
、
３
図
の

3

で
白
を
ア
タ
リ
に
し
ま
す
。
白
が

4
に
つ

な
い
で
も
ア
タ
リ
は
変
わ
ら
ず
、

5
で
ま

と
め
て
白
6
子
を
取
れ
る
オ
イ
オ
ト
シ
の

技
に
な
っ
て
い
ま
す
。

1
の
ホ
ウ
リ
コ
ミ
1
子
で
白
6
子
を
取

る
、
ま
さ
に
「
海
老
で
鯛
を
釣
る
」
手
筋

で
す
。

1図

2図

3図

×6
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た
と
え
ば
、
４
図
の

1
か
ら
一
歩
ず
つ

迫
っ
て
い
く
手
で
は
、

2
に
連
絡
さ
れ
て

し
ま
い
ま
す
。
次
に

3
と
ア
タ
リ
を
か
け

て
も
、

4
で
他
の
強
い
白
の
仲
間
と
さ
ら

に
連
絡
さ
れ
て
し
ま
い
、
白
に
脱
出
を
許

し
て
し
ま
い
ま
し
た
。

相
手
の
弱
点
を
突
く
大
切
さ
が
よ
く
わ

か
り
ま
す
。

　
ウ
ッ
テ
ガ
エ
シ

５
図
の

を
取
り
た
い
場
合
は
、
６
図

の
1
が
良
い
手
筋
で
す
。

2
で

1
は
取
ら

れ
ま
す
が
、
再
び

1
の
場
所
へ

3
を
打
つ

こ
と
で
、
白
を
8
子
ま
と
め
て
取
る
こ
と

が
で
き
ま
し
た
。

こ
の
よ
う
に
、
自
分
の
石
を
取
ら
せ
て

か
ら
相
手
の
石
を
多
く
取
る
手
を
「
ウ
ッ

テ
ガ
エ
シ
」と
い
い
、ホ
ウ
リ
コ
ミ
を
使
っ

た
必
殺
の
手
筋
で
す
。

ホ
ウ
リ
コ
ミ
の
コ
ツ

・�

相
手
の
傷（
特
に
ナ
ナ
メ
）を
狙
っ
て
、

相
手
の
連
絡
を
ふ
せ
ぐ

・
相
手
の
手
数
が
減
る
所
を
狙
う

・
相
手
の
眼
が
で
き
な
い
よ
う
に
す
る

4図

5図

6図

×8
1 を取られた
あとに 3

103



　
ゲ
タ
（
下
駄
）

石
を
取
る
と
い
う
と
、
ど
う
し
て
も
取

り
た
い
石
に
接
触
し
て
い
く
イ
メ
ー
ジ
が

あ
り
ま
す
が
、
そ
れ
で
は
う
ま
く
い
か
な

い
こ
と
も
多
く
あ
り
ま
す
。

そ
の
時
は
網
で
魚
を
捕
ま
え
る
よ
う
に

遠
巻
き
に
攻
め
る
手
筋
が
有
効
で
、
そ
の

技
が
「
ゲ
タ
」
で
す
。

７
図
を
ご
覧
く
だ
さ
い
。
黒
を
切
り
離

し
て
い
る

を
取
り
た
い
場
合
、
黒
は
ど

う
打
つ
と
よ
い
で
し
ょ
う
か
。

正
解
は
８
図
の

1
で
す
。
こ
の
ナ
ナ
メ

か
ら
狙
う
手
筋
が
白
を
取
る
ゲ
タ
で
し

た
。

1
を
鼻
緒
に
、

を
下
駄
に
見
立
て

て
こ
の
名
称
に
な
っ
て
い
ま
す
。

1
は

か
ら
少
し
離
れ
て
い
る
の
で
心

も
と
な
い
気
も
し
ま
す
が
、
９
図
の
よ
う

に
白
が

2
と
逃
げ
出
そ
う
と
し
て
も
、

3

で
止
め
る
こ
と
が
で
き
ま
す
。
続
い
て
、

白
が

4
に
出
て
き
て
も

5
で
押
さ
え
込
む

こ
と
が
で
き
ま
し
た
。

最
初
に
投
げ
た
網
が
的
確
な
ら
、
相
手

が
ど
う
逃
げ
出
し
て
き
て
も
、
い
つ
か
は

つ
か
ま
え
る
こ
と
が
で
き
る
の
で
す
。

7図

8図

9図

×3
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黒
番
で
す
。黒
を
1
子
打
っ
て

ウ
ッ
テ
ガ
エ
シ
で
白
を
取
っ
て
く
だ
さ
い

問
題29〜32

第30問

第29問

第32問

第31問
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解
答29〜32

第30問

（　　　　　C　　　　　）

第32問

（　　　　　A　　　　　）

第29問

（　　　　　A　　　　　）

第29問～第32問は、 1 で をウッテガエシで取ることで、 を助けることができます。

第31問
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黒
番
で
す
。黒
を
1
子
打
っ
て

ゲ
タ
で
白
を
取
っ
て
く
だ
さ
い

問
題33〜36

第34問

第33問

第36問

第35問
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解
答33〜36

第34問第36問

第33問第35問

第33問～第36問は、 1 のゲタにカケルことで をつかまえて、 を強くすることができます。
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た
と
え
相
手
の
石
数
や
手
数
が
増
え
た

と
し
て
も
、
逃
げ
出
さ
れ
な
い
よ
う
に
先

回
り
し
て
つ
か
ま
え
る
手
は
「
ゲ
タ
」
に

な
り
ま
す
。

第
36
問
は
、
1
図
の

1
が
正
解
で
す
。

白
が
逃
げ
出
そ
う
と
す
る
の
を
封
鎖
し

て
、
最
後
に
は

7
で
白
５
子
を
取
る
こ
と

が
で
き
ま
し
た
。

1
　

の
よ
う
な
手
は
「
カ

ケ
（
掛
け
）」と
も
い
い
、「
ゲ
タ
に
カ
ケ
ル
」

と
表
現
す
る
こ
と
も
あ
り
ま
す
。

２
図
や
３
図
の
よ
う
に
、

1
か
ら
一
歩

ず
つ
追
い
か
け
る
手
は
失
敗
で
す
。

2
で

先
へ
進
出
さ
れ
て
、

3
と
打
っ
て
も

4
で

逃
げ
ら
れ
て
し
ま
い
ま
す
。

相
手
を
つ
か
ま
え
よ
う
と
す
る
時
は
、

手
数
が
２
手
の
石
を
ア
タ
リ
の
連
続
で
追

い
か
け
て
ま
と
め
て
取
る
「
シ
チ
ョ
ウ
」

の
技
以
外
、
相
手
の
逃
げ
る
先
に
待
ち
構

え
る
気
持
ち
が
大
切
で
す
。

ゲ
タ
の
網
を
相
手
に
カ
ケ
て
し
っ
か
り

取
っ
て
く
だ
さ
い
。

	▼
解
説

1図

2図

3図

×5
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反
則
負
け

か
ら
、
反
則
負
け
を
し
て
し
ま
っ
た
事
例
が
多
く
あ
り
ま
す
。

反
則
負
け
で
、
特
に
多
い
二
つ
の
反
則
を
紹
介
し
ま
し
ょ
う
。

一
つ
は
「
二に

手て

打う

ち
」
で
す
。
二
手
打
ち
と
は
、
自
分
の

手
番
の
あ
と
は
相
手
の
手
番
な
の
に
、
自
分
が
続
け
て
二
手

打
っ
て
し
ま
う
反
則
で
す
。
棋
士
は
、
絶
え
ず
頭
の
な
か
で

さ
ま
ざ
ま
な
読
み
を
し
て
い
る
た
め
に
、「
相
手
は
こ
う
打

つ
は
ず
だ
」
と
い
っ
た
思
い
込
み
か
ら
起
こ
る
こ
と
が
多
い

よ
う
で
す
。

そ
し
て
、
も
う
一
つ
が
「
コ
ウ
の
取
り
返
し
」
で
す
。
コ

ウ
を
取
ら
れ
た
ら
コ
ウ
ダ
テ
を
打
た
な
く
て
は
な
ら
な
い
所

を
、
間
違
え
て
す
ぐ
に
コ
ウ
を
取
り
返
し
て
し
ま
う
反
則
で

す
（
私
は
こ
れ
も
や
り
ま
し
た
…
…
）。

「
整
地
」
か
「
投
了
」
で
し
っ
か
り
一
局
を
終
え
ら
れ
る

よ
う
に
お
気
を
付
け
く
だ
さ
い
。

囲
碁
の
決
着
方
法
は
お
も
に
二
通
り
あ
り
ま
す
。

一
つ
は
終
局
を
迎
え
、
整
地
を
し
て
目
数
差
を
数
え
る
方

法
で
、
こ
の
場
合
は
目
数
が
多
い
ほ
う
の
勝
ち
と
な
り
ま
す
。

も
う
一
つ
は
、
対
局
の
途
中
で
一
方
が
負
け
を
認
め
て
、

「
投
了
」
を
す
る
「
中
ち
ゅ
う

押お

し
」
で
す
。

し
か
し
、
そ
れ
以
外
に
も
決
着
が
つ
く
場
合
が
あ
る
の
で

す
。た

と
え
ば
、
棋
士
の
対
局
で
規
定
の
対
局
日
時
に
打
つ
こ

と
が
で
き
な
い
「
不
戦
敗
」
で
す
。
理
由
は
交
通
事
情
や
体

調
不
良
な
ど
で
す
が
、
間
抜
け
な
例
で
寝
坊
も
あ
り
ま
す
（
私

も
若
か
り
し
頃
に
う
っ
か
り
や
っ
て
し
ま
っ
た
こ
と
が
あ
り
ま
す
…
…
）。

ま
た
、
対
局
の
途
中
で
体
調
を
悪
く
し
た
場
合
の
「
棄
権

負
け
」
で
、
こ
れ
ば
か
り
は
止
む
を
得
な
い
こ
と
で
す
。

そ
し
て
、
一
方
が
ル
ー
ル
違
反
を
し
て
し
ま
っ
た
場
合
の

「
反
則
負
け
」
が
あ
り
ま
す
。
棋
士
も
思
い
込
み
や
う
っ
か
り

コラム
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