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総
合
問
題

本書の集大成として総合問題に
挑戦しましょう。石の強弱や陣地を
意識しながら解いてください

第
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こ
の
章
で
は
本
書
で
学
ん
だ
、

・
陣
地
を
上
手
に
作
る

・
石
の
取
り
合
い
で
陣
地
を
得
す
る

・
コ
ウ
や
セ
キ
で
最
大
限
の
得
を
す
る

な
ど
を
総
合
し
た
問
題
に
挑
戦
し
て
い

た
だ
き
ま
す
。

問
題
で
は
、
そ
の
局
面
で
最
善
の
手
を

選
ん
で
く
だ
さ
い
。
失
敗
し
た
ら「
な
ぜ
、

こ
の
手
が
だ
め
な
の
か
」「
自
分
の
読
み

の
ど
こ
に
間
違
い
が
あ
っ
た
の
か
」
な
ど

を
考
え
る
こ
と
で
、
実
力
向
上
に
役
立
ち

ま
す
。

ま
た
、
総
合
問
題
は
正
し
く
解
け
ば
、

必
ず
黒
が
勝
つ
よ
う
に
な
っ
て
い
ま
す
。

正
解
図
に
な
っ
た
時
に
お
互
い
の
陣
地

（
得
点
）
が
そ
れ
ぞ
れ
何
目
に
な
っ
て
、

ど
ち
ら
が
何
目
勝
っ
た
の
か
を
計
算
し
て

確
認
す
れ
ば
、
さ
ら
に
上
達
す
る
こ
と
で

し
ょ
う
。

陣
地
を
数
え
る
時
の
コ
ツ
は
、
助
か
ら

な
い
石
を
「
陣
地
1
目
＋
ア
ゲ
ハ
マ
1
目

＝
2
目
」
と
数
え
る
こ
と
で
す
。
例
と
し

て
第
99
問
を
取
り
上
げ
ま
し
ょ
う
。
正
解

は
1
図
で

は
セ
キ
で
0
目
。
他
の
陣
地

を
数
え
る
と
、
黒
の
陣
地
が
21
目
、
白
の

陣
地
が
15
目
で
黒
の
6
目
勝
ち
で
す
。

そ
れ
が
2
図
の
よ
う
に
失
敗
す
る
と
、

黒
の
陣
地
は
変
わ
ら
ず
21
目
で
す
が
、
白

の
陣
地
は
22
目
に
増
え
て
白
の
1
目
勝
ち

と
な
っ
て
し
ま
い
ま
し
た
。

2図

1図

総
合
問
題

×4
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黒
を
一
つ
置
い
て

黒
の
陣
地
を
増
や
し
て
く
だ
さ
い

第104問第107問

第105問第108問

第103問第106問
問
題

103〜108
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解
答

103〜108
第103問

第104問

第105問

第106問

第107問

第108問

第 108問 参考
1 まで進んで陣地を広げようとする手は、 2 ですぐに取られ
てしまいます。盤の端や角は、出ている線が少ないので危険
な場所です。また、相手にくっつけて自分の石を置くのも、
手数が少なくて危険です。
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黒
を
一
つ
置
い
て

白
の
弱
点
を
狙
っ
て
く
だ
さ
い

第110問第113問

第111問第114問

第109問第112問
問
題

109〜114
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解
答

109〜114
第109問

第110問

第111問

第112問

第113問

第114問

第 114問 参考
1 から白を追いかけると、 2 で を取られて逃げられてしま
います。相手の石を攻める時には、 のように相手の弱い石
を切っている石を拠点にして、相手の手数が少ないほうへと
追い込みましょう。
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黒
を
一
つ
置
い
て
、コ
ウ
の
解
消
か
セ
キ
で

黒
を
取
ら
れ
な
い
よ
う
に
し
て
く
だ
さ
い

第116問第119問

第117問第120問

第115問第118問
問
題

115〜120
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解
答

115〜120
第115問

第116問

第117問

第118問

第119問

第120問

第 119問 参考
を取ろうとして 1 から攻めても、 2 に置かれると黒がまと

めて取られてしまいます。相手の石を取れなくても自分の石
が取られなければセキで、他の場所の陣地勝負となるのです。
正解図は、黒17目対白15目で黒の2目勝ちでした。

は
セ
キ
の
場
所
を
表
し
て
い
ま
す
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黒
を
一
つ
置
い
て

黒
の
壁（
石
）を
守
っ
て
く
だ
さ
い

第122問第125問

第123問第126問

第121問第124問
問
題

121〜126

87



解
答

121〜126
第121問

第122問

第123問

第124問

第125問

第126問

第 125問 参考
同じナナメでも 1 のほうでつながると、 2 に切られて失敗で
す。 3 から逃げようとしても、 4 の上手な追い込みによって

6 で取られてしまいます。ナナメのなかでも、石から出てい
る線が少なくて弱い石同士をつなげることが大切です。
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黒
と
白
の
得
点
と
勝
敗
差
を
数
え
て
く
だ
さ
い
。

助
か
ら
な
い
石
に
も
注
意
し
ま
し
ょ
う

第128問

×1　　 ×3
黒　　　目/白　　　目　　　　目勝ち

第131問

×4　　 ×1
黒　　　目/白　　　目　　　　目勝ち

第129問

×6　　 ×8
黒　　　目/白　　　目　　　　目勝ち

第132問

×2　　 ×3
黒　　　目/白　　　目　　　　目勝ち

第127問

×13　　 ×6
黒　　　目/白　　　目　　　　目勝ち

第130問

×6　　 ×2
黒　　　目/白　　　目　　　　目勝ち

問
題

127〜132

助
か
ら
な
い
石
は
「
陣
地
１
目
＋
ア
ゲ
ハ
マ

１
目
＝
２
目
」
と
し
て
数
え
ま
す

89



解
答

127〜132
第127問

黒 32 目/白 36 目　白4目勝ち

第128問

黒 22 目/白 21 目　黒1目勝ち

第129問

黒 18 目/白 16 目　黒2目勝ち

第130問

黒 21 目/白 16 目　黒5目勝ち

第131問

黒 18 目/白 32 目　白14目勝ち

第132問

黒 28 目/白 28 目　同点

第 132問 参考
黒が 1 や 3 に置いて白を取りにいっても、 2 と 4 の的確な対
応で黒は取られてしまいます。この交換は、白の陣地の中で「黒
が助からない石を増やす損」と「白が自分の陣地の中に石を
埋めて陣地を減らす損」で相殺されて、損得なしとなります。
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第
１
３
２
問
の
正
解
図
か
ら
、
助
か
ら

な
い
石
で
あ
る
黒
×
9
子
と
白
×
11
子

を
盤
上
か
ら
取
り
上
げ
た
も
の
が
1
図
で

す
。助

か
ら
な
い
石
の
下
に
も
陣
地
が
あ
る

こ
と
が
わ
か
り
ま
す
。
取
り
上
げ
た
石
は

対
戦
中
に
取
っ
て
い
た
ア
ゲ
ハ
マ
と
合
わ

せ
ま
す
。助
か
ら
な
い
石
１
子
の
価
値
は
、

「
ア
ゲ
ハ
マ
と
し
て
相
手
の
陣
地
に
埋
め

る
１
目
＋
自
分
の
陣
地
の
１
目
＝
２
目
」

の
価
値
が
あ
る
の
で
す
。

正
解
図
で
は
ど
ち
ら
も
28
目
の
陣
地
で

し
た
が
、『
囲
碁
入
門
』
テ
キ
ス
ト
と
今

回
話
し
た
得
点
計
算
で
ど
う
な
る
の
か
を

試
し
て
み
ま
し
ょ
う
。

２
図 

黒
の
陣
地
14

－

白
の
ア
ゲ
ハ
マ
11

（
助
か
ら
な
い
石
9
子
含
む
）
＝
3
目

２
図 

白
の
陣
地
17

－

黒
の
ア
ゲ
ハ
マ
14

（
助
か
ら
な
い
石
11
子
含
む
）
＝
3
目

や
は
り
同
点
で
す
。
違
う
数
え
方
で
も

同
じ
結
果
に
な
る
の
で
、
も
っ
と
も
間
違

え
に
く
い
方
法
を
選
ん
で
く
だ
さ
い
。

	▼
解
説

1図

2図

3図

×11子　　 ×14子
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お
わ
り
に

本
テ
キ
ス
ト
で
は
、
囲
碁
で
大
切
な
「
陣
地
」
を
中
心
に
、
石
の
生
存
に
か
か
わ
る
こ
と
全
般
を
解
説

し
ま
し
た
。

後
半
か
ら
は
、
難
易
度
が
上
が
っ
た
と
感
じ
ら
れ
た
方
も
い
る
か
も
し
れ
ま
せ
ん
。
特
に
、
コ
ウ
や
セ

キ
は
あ
る
程
度
強
く
な
っ
た
人
で
も
頭
を
抱
え
る
難
解
な
テ
ー
マ
で
す
。

本
文
中
で
も
お
話
し
し
ま
し
た
が
、
囲
碁
の
打
ち
方
の
コ
ツ
と
し
て
「
わ
か
ら
な
い
所
が
あ
っ
た
ら
手

を
抜
く
」
と
い
う
も
の
が
あ
り
ま
す
。「
手
を
抜
く
」
と
は
、「
ど
う
し
て
い
い
か
わ
か
ら
な
い
所
が
で
き

た
ら
、
自
分
か
ら
手
出
し
を
し
て
損
を
重
ね
る
よ
り
も
、
他
で
間
違
い
な
く
よ
さ
そ
う
だ
と
思
う
所
へ
向

か
っ
て
み
る
」
と
い
う
こ
と
で
す
。
そ
の
う
え
で
、
相
手
が
そ
の
場
所
を
ど
う
対
応
す
る
の
か
を
問
い
か

け
る
わ
け
で
す
。
結
果
、
相
手
に
良
い
手
を
打
た
れ
た
ら
「
な
る
ほ
ど
そ
こ
が
大
切
だ
っ
た
の
か
」
と
教

え
ら
れ
、
相
手
も
手
が
出
な
い
よ
う
な
ら
「
相
手
も
ど
う
し
た
ら
よ
い
か
わ
か
ら
な
い
所
な
の
だ
」
と
納

得
が
で
き
る
の
で
す
。
コ
ウ
や
セ
キ
に
限
ら
ず
、
わ
か
ら
な
い
こ
と
が
あ
れ
ば
他
へ
転
じ
る
こ
と
も
立
派

な
作
戦
だ
と
思
っ
て
く
だ
さ
い
。

も
う
一
つ
難
し
い
考
え
方
と
し
て
、「
助
か
ら
な
い
石
＝
死
に
石
」
が
あ
り
ま
し
た
。
こ
れ
は
と
て
も

大
切
な
考
え
方
で
す
。
自
分
の
助
か
ら
な
い
石
に
い
つ
ま
で
も
未
練
を
持
っ
て
い
て
は
損
が
増
え
る
ば
か

り
で
す
し
、
本
当
は
他
の
良
い
所
へ
向
か
え
る
チ
ャ
ン
ス
を
つ
ま
ら
な
い
所
で
費
や
す
こ
と
に
な
っ
て
し

ま
い
ま
す
。
ま
た
、
助
か
ら
な
い
相
手
の
石
を
完
全
に
盤
上
か
ら
な
く
そ
う
と
し
て
数
多
く
の
石
と
手
間

を
使
う
の
も
、
同
様
に
無
駄
な
こ
と
で
す
。

し
か
し
、
ど
う
な
れ
ば
自
分
の
石
は
助
か
ら
な
い
の
か
、
ど
こ
ま
で
い
け
ば
相
手
の
石
は
助
か
ら
な
い
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と
確
証
を
持
て
る
の
か
と
い
う
判
断
は
そ
の
人
の
実
力
次
第
と
い
う
し
か
あ
り
ま
せ
ん
。
囲
碁
の
経
験
が

少
な
い
時
は
、
盤
上
に
石
が
残
っ
て
い
る
限
り
不
安
で
仕
方
な
い
も
の
で
す
。

先
ほ
ど
の
「
手
を
抜
く
」
と
は
逆
に
な
り
ま
す
が
、
自
分
が
不
安
だ
っ
た
り
気
に
な
っ
て
し
か
た
が
な

か
っ
た
り
す
る
場
所
は
、
納
得
し
て
安
心
が
で
き
る
ま
で
そ
の
場
所
で
戦
っ
て
く
だ
さ
い
。
石
を
ル
ー
ル

通
り
に
置
き
続
け
て
い
け
ば
、
い
ず
れ
は
何
ら
か
の
結
論
が
出
る
は
ず
で
す
。
そ
の
結
果
を
素
直
に
受
け

止
め
て
、
次
に
活
か
す
こ
と
が
何
よ
り
も
大
切
な
の
で
す
。

盤
上
に
置
か
れ
た
石
の「
生
き
死
に
」が
わ
か
り
、「
生
き
た
石
が
獲
得
し
た
陣
地
が
確
定
」し
た
と
思
っ

た
ら
パ
ス
を
し
ま
す
。
相
手
も
続
け
て
パ
ス
を
す
れ
ば
、
無
事
に
終
局
を
迎
え
る
こ
と
が
で
き
ま
す
。
死

に
石
の
扱
い
や
ア
ゲ
ハ
マ
を
埋
め
る
作
業
な
ど
、
得
点
計
算
も
複
雑
に
な
っ
て
き
ま
し
た
が
、
慣
れ
て
く

れ
ば
簡
単
な
作
業
で
す
。
目
先
の
勝
ち
負
け
に
惑
わ
さ
れ
る
こ
と
な
く
、
間
違
え
な
い
よ
う
に
て
い
ね
い

に
得
点
計
算
を
す
る
こ
と
が
、
慣
れ
へ
の
一
番
の
近
道
で
す
。
不
安
が
あ
る
場
合
は
、
９
路
盤
で
何
度
も

対
戦
や
練
習
問
題
に
取
り
組
ん
で
み
ま
し
ょ
う
。

こ
こ
ま
で
の
ル
ー
ル
や
コ
ツ
を
使
っ
て
、
９
路
盤
で
無
事
に
打
ち
終
え
る
こ
と
が
で
き
れ
ば
、
も
う
19

路
盤
に
挑
ん
で
も
大
丈
夫
で
す
。
19
路
盤
に
な
っ
て
く
る
と
、
狭
い
盤
に
は
な
か
っ
た
「
布
石
」
や
「
石

同
士
の
距
離
」、「
大
局
観
」
が
重
要
に
な
っ
て
き
ま
す
。
せ
っ
か
く
の
広
い
盤
な
の
に
９
路
盤
の
感
覚
が

抜
け
切
れ
ず
、
狭
い
所
に
こ
だ
わ
っ
て
い
て
は
相
手
に
ど
ん
ど
ん
良
い
場
所
を
取
ら
れ
て
し
ま
い
ま
す
。

今
ま
で
以
上
に
広
い
視
野
が
求
め
ら
れ
る
の
で
す
。

上
達
を
し
て
い
け
ば
、
適
度
な
広
さ
の
陣
地
を
囲
う
こ
と
が
で
き
る
よ
う
に
な
り
ま
す
し
、
自
分
の
陣

地
に
入
っ
て
き
た
相
手
を
攻
め
た
り
、相
手
の
陣
地
に
入
っ
た
石
を
守
っ
た
り
と
い
っ
た
「
戦
い
の
攻
防
」

も
楽
し
め
る
よ
う
に
な
り
ま
す
。
ま
た
、
互
い
の
陣
地
を
認
め
合
っ
て
い
く
（
先
を
読
む
・
打
た
な
く
て
も
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わ
か
る
）
こ
と
で
、「
戦
い
」
が
行
わ
れ
ず
平
和
的
に
ゲ
ー
ム
を
進
め
る
こ
と
も
可
能
に
な
る
の
で
す
。

そ
の
た
め
に
は
、
19
路
盤
と
い
う
広
い
世
界
を
上
手
に
使
い
こ
な
し
て
、
相
手
と
の
距
離
感
や
強
弱
関

係
を
計
り
な
が
ら
、
戦
う
べ
き
か
引
く
べ
き
か
と
い
っ
た
戦
略
が
重
要
に
な
っ
て
き
ま
す
。

本
書
を
読
み
終
え
た
方
の
次
の
ス
テ
ッ
プ
で
あ
る
『
初
心
者
テ
キ
ス
ト
』
で
は
、
碁
盤
の
見
方
か
ら
始

ま
り
、
19
路
盤
で
の
打
ち
方
を
一
か
ら
詳
し
く
解
説
し
ま
す
。
是
非
、
19
路
盤
の
広
い
世
界
に
挑
戦
し
て

み
て
く
だ
さ
い
。
こ
れ
ま
で
以
上
に
、
盤
上
の
宇
宙
を
体
感
で
き
る
こ
と
で
し
ょ
う
。八

段
　
水
間
俊
文
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