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第
4
章

特
殊
な
形「
コ
ウ
」と「
セ
キ
」

「コウ」と「セキ」という特殊な形があります。
複雑ですが、この形があることで
囲碁の面白みが増すのです



囲
碁
に
は
、
コ
ウ
と
い
う
形
が
あ
り
ま

す
。
1
図
中
央
の
白
石
を
取
ろ
う
と
し
て

黒
が
2
図
の

1
に
置
き
、

を
取
っ
て
3

図
に
な
り
ま
し
た
。
白
も
4
図
の

2
で

を
取
り
返
す
と
5
図
に
な
り
、
再
び
1
図

に
戻
っ
て
し
ま
い
ま
す
。
こ
の
よ
う
に
同

じ
形
を
繰
り
返
し
て
い
て
は
き
り
が
あ
り

ま
せ
ん
。
こ
の
状
態
が
「
コ
ウ
」
で
、
元

の
形
（
１
図
）
に
す
る
手
（
４
図
2
）
を

禁
止
す
る
と
い
う
ル
ー
ル
が
あ
り
ま
す
。

し
か
し
、
ず
っ
と
4
図
の

2
に
置
け
な

い
わ
け
で
は
な
く
、
一
度
コ
ウ
以
外
の
場

所
に
置
い
て
局
面
が
進
行
し
た
あ
と
で
あ

れ
ば
、
黒
石
を
取
る
こ
と
が
可
能
で
す
。

ま
た
、「
コ
ウ
の
場
所
に
石
を
つ
な
ぐ
」

か
「
コ
ウ
の
周
り
の
石
を
取
る
」
こ
と
で
コ

ウ
の
形
を
な
く
せ
ば
、
コ
ウ
は
解
消
と
な
り

ま
す
。
自
分
に
有
利
に
な
る
状
態
で
解
消
し

ま
し
ょ
う
。

コ
ウ
の
解
消
の
仕
方

・
コ
ウ
の
場
所
に
石
を
つ
な
ぐ

・
コ
ウ
近
辺
の
石
を
取
る
こ
と
で
、

コ
ウ
の
形
を
崩
す

同
じ
形
は
繰
り
返
せ
な
い「
コ
ウ
」

1図

2図

3図

4図

5図
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コ
ウ
と
パ
ス
に
は
、
密
接
な
関
係
が
あ

り
ま
す
。
特
に
終
局
間
際
で
コ
ウ
の
形
が

で
き
る
と
、
パ
ス
が
重
要
な
意
味
を
持
っ

て
く
る
の
で
す
。

1
図
を
例
に
し
て
考
え
て
み
ま
し
ょ

う
。
黒
番
で
す
。
1
図
で
置
き
た
い
場
所

は
あ
る
で
し
ょ
う
か
。

一
見
壁
が
決
ま
っ
て
い
て
終
局
に
も
み

え
ま
す
が
、
2
図
の

1
に
置
い
て

を
取

る
こ
と
が
で
き
ま
す
。
す
る
と
3
図
に

な
っ
て
、
A
が
空
い
た
状
態
と
な
り
ま

す
。
し
か
し
、
続
け
て
白
が
A
に
置
い

て

を
取
る
こ
と
は
、
コ
ウ
の
ル
ー
ル
に

違
反
す
る
の
で
で
き
ま
せ
ん
。　

そ
こ
で
、
一
度
コ
ウ
以
外
の
場
所
に
置

く
手
を
考
え
て
み
ま
す
。「
自
分
の
陣
地
に

置
く
と
得
点
が
減
る
」「
黒
の
中
に
置
く
と

取
ら
れ
て
黒
の
得
点
が
増
え
る
」
と
、
ど

こ
に
置
い
て
も
損
を
し
て
し
ま
い
ま
す
。

つ
ま
り
、
3
図
の
よ
う
に
置
き
た
い
所

が
相
手
に
取
ら
れ
た
ば
か
り
の
コ
ウ
し
か

な
い
た
め
、
仕
方
な
く
パ
ス
を
使
う
状
況

が
あ
る
の
で
す
。

3
図
の

2
で
白
が
パ
ス
を
す
る
と
、
次

1図

2図

終
局
間
際
の
コ
ウ
と
パ
ス
の
使
い
方3図

2 パス

65



は
黒
の
番
に
な
り
ま
す
。

黒
は
、
コ
ウ
の
形
が
残
っ
て
い
る
と
再

び
白
に
取
り
返
さ
れ
る
可
能
性
が
あ
る
た

め
4
図
の

3
に
置
き
ま
す
。
取
ら
れ
そ
う

な

を
ま
わ
り
の
黒
と
つ
な
げ
て
仲
間
に

す
る
こ
と
で
、コ
ウ
を
解
消
し
た
の
で
す
。

こ
の
よ
う
に
し
て
、
コ
ウ
の
場
所
に
つ
な

ぐ
と
コ
ウ
は
終
わ
り
ま
す
。

白
は
取
れ
る
黒
石
も
な
く
、
お
互
い
の

陣
地
が
決
ま
っ
た
の
で

4
で
パ
ス
を
し
ま

す
。
次
の
黒
も
置
き
た
い
所
が
な
い
の
で

5
で
パ
ス
を
し
て
、
お
互
い
が
盤
上
に
問

題
点
が
な
い
こ
と
を
確
認
し
、
終
局
を
迎

え
る
こ
と
が
で
き
ま
し
た
。

た
と
え
ば
65
ペ
ー
ジ
3
図

2
の
パ
ス
に

続
き
、
黒
も
5
図
の

3
で
パ
ス
を
す
る
と

ど
う
な
る
の
で
し
ょ
う
か
。

パ
ス
が
連
続
し
た
わ
け
で
す
が
、
こ

の
形
の
ま
ま
で
は

が
危
険
で
す
。
そ
こ

で
白
は
5
図
の

4
で

を
取
り
に
い
き
ま

す
。「
パ
ス
も
石
を
置
く
の
と
同
じ
1
手
」

と
な
る
の
で
、
い
っ
た
ん
3
図

2
で
パ
ス

を
し
た
白
は
、
5
図

4
の
コ
ウ
の
場
所
に

置
く
権
利
が
復
活
す
る
の
で
す
。

こ
れ
で
は
な
か
な
か
終
局
に
な
り
ま
せ

ん
。
こ
の
よ
う
に
、
パ
ス
が
連
続
し
た
場

合
で
も
問
題
点
が
残
っ
て
い
る
と
終
局
し

な
い
ケ
ー
ス
も
あ
る
の
で
す
。

4
図
の
よ
う
に
取
ら
れ
そ
う
な
危
な
い

石
が
残
ら
な
い
状
態
で
、
終
局
を
目
指
し

ま
し
ょ
う
。

4図

4 パス→ 5 パス→終局

5図

3 パス
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黒
を
一
つ
置
い
て
コ
ウ
を
取
っ
て
く
だ
さ
い

第80問第83問

第81問第84問

第79問第82問
問
題79〜84
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解
答79〜84

第79問

第80問

第81問

第82問

第83問

第84問

第 84問 参考
黒が「もう置く所がない」とパスをすると、白に 1 とつなが
れてしまいます。その結果、 は黒が置けない白の陣地になっ
てしまいました。黒は白石を取るチャンスを逃して、陣地ま
で与えてしまいます。最後の手入れが大事なのです。
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黒
を
一
つ
置
い
て
コ
ウ
を
解
消
し
て
く
だ
さ
い

第86問第89問

第87問第90問

第85問第88問
問
題85〜90
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解
答85〜90

第85問

第86問

第87問

第88問

第89問

第90問

第 90問 参考
1 のように自分の石を守ることばかり考えた手を打つと、つ
ながった黒7子が 2 でまとめて取られてしまいます。同時に
も風前の灯です。「攻撃は最大の防御なり」。自分に不利な手
は解消失敗です。チャンスを逃さずに戦いましょう。
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こ
れ
ま
で
「
盤
上
の
石
は
取
る
か
取
ら

れ
る
か
の
生
存
競
争
を
し
て
い
る
」
と
お

話
し
し
て
き
た
の
で
す
が
、
お
互
い
に
陣

地
（
得
点
）
を
持
た
な
い
で
共
存
す
る
「
セ

キ
」
と
い
う
ふ
し
ぎ
な
形
が
あ
り
ま
す
。

そ
の
形
が
1
図
で
す
。

と

の
関
係

は
ど
う
な
っ
て
い
る
の
か
見
て
い
き
ま

し
ょ
う
。

ど
ち
ら
も
相
手
に
切
り
離
さ
れ
て
い
て

残
っ
て
い
る
手
数
も
2
手
ず
つ
で
す
。
黒

が
白
を
取
ろ
う
と
先
に
手
出
し
を
し
て
2

図
の

1
に
置
く
と
、

2
に
置
か
れ
て
5
子

が
取
ら
れ
て
し
ま
い
ま
す
。

相
手
の
手
数
を
減
ら
し
て
取
り
に
い
っ

た
黒
が
、
自
分
の
手
数
も
同
時
に
減
っ
て

白
に
取
ら
れ
て
し
ま
う
の
で
す
。
こ
れ
で

1図

2図

3図 は
、
黒
か
ら
手
出
し
が
で
き
ま
せ
ん
。

逆
に
白
が
3
図
の

1
に
置
い
て
、
黒
を

取
り
に
い
こ
う
と
す
る
と
ど
う
な
る
で

し
ょ
う
か
。

2
に
置
か
れ
て
、
白
4
子
が

取
ら
れ
て
し
ま
い
ま
し
た
。

結
局
、「
先
に
相
手
を
取
り
に
い
こ
う

と
し
た
ほ
う
が
取
ら
れ
て
し
ま
う
」
の
で

す
。

ど
ち
ら
が
置
い
て
も
損
を
す
る
形
「
セ
キ
」

×5

×4
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こ
の
よ
う
に
ど
ち
ら
か
ら
も
手
出
し
が

で
き
な
い
、
ま
た
は
取
り
に
い
け
な
い
４

図　
　

の
状
態
が
「
セ
キ
」
で
す
。

セ
キ
に
な
っ
た
場
合
に
は
、
ど
ち
ら
の

石
も
「
相
手
に
取
ら
れ
な
い
石
」
と
見
な

さ
れ
ま
す
。
そ
の
石
の
共
有
の
場
所
（
5

図

）は「
ダ
メ
」と
し
て
残
し
て
お
い
て
、

ど
ち
ら
の
得
点
に
も
数
え
ま
せ
ん
。
つ
ま

り
、
得
点
計
算
は
セ
キ
に
関
連
す
る
場
所

以
外
で
行
い
ま
す
。

注
意
す
べ
き
点
は
、
あ
く
ま
で
も
お
互

い
が
置
か
な
い
か
ら
セ
キ
な
の
で
あ
っ

て
、
71
ペ
ー
ジ
2
図
や
3
図
の
よ
う
に
石

を
置
く
こ
と
が
ル
ー
ル
違
反
と
い
う
わ
け

で
は
あ
り
ま
せ
ん
。
た
だ
、
自
分
が
石
を

置
く
と
損
だ
か
ら
や
ら
な
い
の
で
す
。

6
図
を
ご
覧
く
だ
さ
い
。

は
白
と
黒

そ
れ
ぞ
れ
の
陣
地
に
見
え
ま
す
が
、
ど
ち

ら
も
手
出
し
が
で
き
な
い

が
あ
る
た
め

セ
キ
で
す
。
こ
の
場
合
、

と

は
無
得

点
に
な
り
ま
す
。

セ
キ
の
ル
ー
ル

・‌�

ど
ち
ら
か
ら
も
取
り
に
い
け
な
い
石

・‌�

白
黒
共
有
の
ダ
メ
を
持
っ
て
い
る

・‌�

セ
キ
の
石
に
関
連
し
て
空
い
て
い

る
交
点
は
、
す
べ
て
得
点
に
な
ら

な
い

4図

5図

6図
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セ
キ
の
中
に
あ
る
ダ
メ
に
、△
を
書
い
て
く
だ
さ
い

第92問第95問

第93問第96問

第91問第94問
問
題91〜96
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解
答91〜96

第91問

第92問

第93問

第94問

第95問

第96問

第 96問 参考
1 で白を取ろうとする手は攻め過ぎです。 2 で黒が大量に取
られてしまいました。自分の石が弱いと思ったら無理に攻め
ずに、セキで終局にしましょう。セキで終局した正解図は、
黒12目対白10目で黒の2目勝ちでした。
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黒
を
一
つ
置
い
て

黒
が
取
ら
れ
な
い
よ
う
セ
キ
に
し
て
く
だ
さ
い

第98問第101問

第99問第102問

第97問第100問
問
題

97〜102
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解
答

97〜102
第97問

第98問

第99問

第100問

第101問

第102問

第 102問 参考
1 に攻めると、 2 で黒2子が取られてしまいます。諦めずに 3

へ置いても、周りの白が強いため 3 はそのまま助からない
石になります。相手の石が多くて強い陣地内へ単独で進入し
ても、助かる見込みはありません。

は
セ
キ
の
場
所
を
表
し
て
い
ま
す
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第
1
0
0
問
の
正
解
図
が
1
図
で
す
。

こ
の
意
味
を
詳
し
く
お
話
し
し
ま
し
ょ

う
。角

を
、
縦
と
横
の
線
の
起
点
の
１
本
目

と
考
え
る
と
、1
は
「
縦
の
線
の
１
本
目
・

横
の
線
の
２
本
目
」
に
な
り
ま
す
。
A
は

「
横
の
線
の
１
本
目
・
縦
の
線
の
２
本
目
」

で
す
。

1
も
A
も
対
称
形
な
の
で
、
同
じ

意
味
と
捉
え
て
通
称
「
２
の
１
」
と
い
い

ま
す
。
是
非
、
お
ぼ
え
て
い
た
だ
き
た
い

の
が
「
隅
の
急
所
は
２
の
１
」
と
い
う
言

葉
で
す
。

1
図
を
参
考
に
す
る
と

1
・
A
の
２
ヵ

所
に
石
を
置
く
こ
と
で
、
角
の
△
を
白
が

置
く
こ
と
の
で
き
な
い
「
着
手
禁
止
点
」

に
で
き
る
の
で
す
。

そ
れ
に
よ
っ
て
、
白
が
黒
を
取
り
に

い
く
場
合
は
２
図
の

2
し
か
あ
り
ま
せ
ん

が
、

3
で
白
10
子
が
取
ら
れ
ま
す
。

３
図
の

1
で
は
、
白
に
Ａ
や
Ｂ
に
ラ
ク

に
置
か
れ
て
し
ま
い
ま
す
。

「
２
の
１
」
は
、
隅
の
魔
法
の
場
所
な

の
で
す
。

	▼
解
説

1図

2図

3図

×10
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78

囲
碁
と
落
語

囲
碁
と
落
語
は
意
外
と
縁
が
深
い
の
で
す
。
こ
こ
で
は
、

囲
碁
を
題
材
に
し
た
噺は
な
しを
二
つ
簡
単
に
紹
介
し
ま
し
ょ
う
。

「
碁ご

泥ど
ろ

」

碁
の
好
き
な
旦
那
は
、
友
人
を
招
い
て
は
手
談
を
交
わ
し

て
い
ま
し
た
。
そ
の
日
も
家
人
が
出
掛
け
た
あ
と
で
碁
を

打
っ
て
い
る
と
、
泥
棒
の
侵
入
で
す
。
碁
に
夢
中
の
二
人
は

全
く
気
付
き
ま
せ
ん
。
泥
棒
は
悠
々
と
盗
ん
で
早
く
帰
れ
ば

い
い
も
の
を
、
碁
が
三
度
の
飯
よ
り
も
好
き
だ
っ
た
の
で
す
。

二
人
が
ひ
ど
い
手
を
打
つ
た
び
に
「
そ
れ
は
ダ
メ
だ
！
」「
あ
、

い
け
ね
～
」
な
ど
と
ヤ
ジ
を
飛
ば
し
ま
す
。
二
人
も
「
そ
う

か
ね
～
」
な
ど
と
相
槌
を
打
つ
始
末
。
挙
句
の
果
て
に
「
お

前
さ
ん
、
見
知
ら
ぬ
顔
だ
が
ど
ち
ら
さ
ん
？
」
と
泥
棒
に
聞

く
と
、「
へ
い
。
泥
棒
で
ご
ざ
い
ま
す
」。
そ
こ
で
、
旦
那
は

「
へ
え
～
泥
棒
さ
ん
か
い
、
よ
く
い
ら
っ
し
ゃ
っ
た
ね
～
」。

夢
中
で
碁
を
打
ち
続
け
た
そ
う
で
す
。

「
笠か
さ

碁ご

」

碁
の
大
好
き
な
隠
居
二
人
が
、
毎
日
飽
き
も
せ
ず
に
囲
碁

を
打
っ
て
い
ま
し
た
。
打
つ
た
び
に
「
待
っ
た
」「
待
た
な

い
」
の
応
酬
で
す
。
あ
る
日
、
堪
忍
袋
の
緒
が
切
れ
た
一
人

が
「
も
う
打
た
な
い
」
と
絶
縁
状
を
叩
き
つ
け
ま
す
。
し
ば

ら
く
は
我
慢
し
た
も
の
の
、
や
は
り
二
人
と
も
打
ち
た
く
て

た
ま
り
ま
せ
ん
。
あ
る
雨
の
日
、
隠
居
宅
前
を
右
往
左
往
し

て
い
る
好
敵
手
。「
し
ょ
う
が
ね
～
、
雨
宿
り
し
て
い
き
な

さ
い
」「
し
よ
う
が
な
い
。
時
間
が
あ
る
か
ら
一
局
だ
け
打

つ
か
」
と
い
っ
た
調
子
で
打
ち
始
め
ま
し
た
。
し
ば
ら
く
す

る
と
、
盤
上
に
水
滴
が
ポ
タ
ポ
タ
。「
雨
漏
り
で
も
し
て
き

た
か
な
」
と
盤
面
か
ら
目
を
上
げ
る
と
、
笠
も
取
ら
ず
に
上

が
り
込
ん
で
碁
を
打
つ
好
敵
手
の
姿
が
あ
り
ま
し
た
。

コラム
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